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ABSTRAK 

 

Andre Idianto Hutapea. 201510415207. Pola Komunikasi Antarbudaya Di Antara Pemain 

Game Online Playerunknown’s Battleground (PUBG) Mobile (Studi Kasus Fitur Voice Chat 

Game Online Pada Komunitas “It’s Me Var”) 

Penelitian ini penting dilakukan guna mengetahui bagaimana pola komunikasi antarbudaya  

dalam Komunitas It’s Me Var  berlangsung di dalam game melalui fitur voice chat yang ada pada 

game tersebut, dan menunjukkan potensi game online sebagai sarana komunikasi yang turut 

berpengaruh dalam pembentukan stereotip terhadap pemain-pemain yang berasal dari suatu daerah 

atau negara. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan tujuan untuk 

mendeskripsikan dan mengeksplorasi hasil-hasil temuan di lapangan. Hasil penelitian dan data 

yang dikumpulkan penelitian ini yaitu dari pengamatan melalui observasi dan wawancara kepada 

informan. Hasil menunjukkan bahwa komunitas “Its’s Me Var” mampu menjalankan sebuah 

komunikasi yang baik melalui fitur voice chat meski memiliki latar belakang anggota yang 

berbeda-beda serta mampu mengatasi perbedaan budaya di luar komunitas tersebut dalam gim 

(PUBG) Mobile ini. Pola komunikasi tetap terus berlangsung dengan menggunakan bahasa 

universal, seperti bahasa Indonesia untuk anggota “It’s Me Var” ketika di dalam gim, dan bahasa 

Inggris jika bertemu pemain yang berbeda negara namun secara random ada dalam satu tim. Pola 

komunikasi dalam komunitas ini terbentuk dengan cara  mengkaitkan dua komponen yaitu ilustrasi 

atau rencana yang menjadi langkah–langkah di suatu aktifitas menggunakan komponen– 

komponen yang merupakan bagian penting atas terjadinya korelasi antar anggota ataupun pula 

insan dan Pemilihan serta penggunaan voice chat pada gim online Playerunknown’s Battlegrounds 

(PUBG) Mobile diarahkan pada motivasi pemain untuk mendapatkan  hiburan, interaksi sosial, 

hubungan sosial, informasi dan edukasi budaya asing. 

 

Kata kunci: Pola Komunikasi, Fitur Voice Chatt, Komunitas “It’s Me Var” 
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ABSTRACT 

 

Andre Idianto Hutapea. 201510415207. Intercultural Communication Patterns among 

Playerunknown's Battleground (PUBG) Mobile Online Game Players (Case Study of Online Game 

Voice Chat Features in “It's Me Var” Community) 

This research is important to do in order to find out how intercultural communication 

patterns in the It's Me Var Community take place in the game through the voice chat feature in the 

game, and to show the potential of online games as a means of communication that also influences 

the formation of stereotypes against players who come from a region or country. This study uses 

a qualitative approach with the aim of describing and exploring the findings in the field. The 

results of the study and the data collected in this study were from observations through 

observations and interviews with informants. The results show that the "Its Me Var" community is 

able to carry out a good communication through the voice chat feature even though they have 

different member backgrounds and are able to overcome cultural differences outside the 

community in this Mobile game (PUBG). Communication patterns continue to take place using 

universal languages, such as Indonesian for “It's Me Var” members when in the game, and 

English if you meet players from different countries but are randomly assigned to one team. The 

pattern of communication in this community is formed by linking two components, namely 

illustrations or plans that become steps in an activity using components that are an important part 

of the correlation between members or also humans and the selection and use of voice chat in the 

online game Playerunknown's Battlegrounds. (PUBG) Mobile is directed at the motivation of 

players to get entertainment, social interaction, social relations, information and education of 

foreign cultures. 

Keywords: Communication Pattern, Voice Chat Features, “It's Me Var” Community 
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