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ABSTRAK 

Andre Wahyu Saputra. 201710225230. Penerapan K-Nearest Neighbor 

Regression Dalam Memprediksi Penjualan Produk di Toko Shan Bekasi. 

Toko Shan Bekasi merupakan toko yang menjual produk peralatan rumah tangga. 

Permasalahan di Toko Shan Bekasi adalah belum adanya prediksi penjualan akan 

membuat pemilik toko kesulitan dalam menentukan strategi penjualan maupun 

dalam penyediaan stok produk barang di masa yang akan datang. Untuk mengetahui 

prediksi penjualan produk terlaris menggunakan teknik K-Nearest Neighbor 

Regression dengan metode perancangan yang diterapkan pada penelitian ini adalah 

Knowledge Discovery in Database (KDD). Metode tersebut akan melewati 5 tahap 

yaitu data selection, preprocessing, transformation, data mining, 

interpretation/evaluation. Hasil penelitian ini adalah nilai k = 2 menghasilkan nilai 

RMSE 0.35810 untuk produk Blender di bulan April, k = 5 menghasilkan nilai 

RMSE 0.48590 untuk produk Mixer di bulan November, k = 14 menghasilkan nilai 

RMSE 0.43311 untuk produk kompor di bulan Januari, k = 9 menghasilkan nilai 

RMSE 0.41592 untuk produk cukur rambut di bulan Desember, k = 13 

menghasilkan nilai RMSE 0.43405 untuk produk termos pencet di bulan November. 

Dengan demikian berdasarkan pedoman interpretasi RMSE dapat disimpulkan 

bahwa seluruh model yang penulis uji memiliki tingkat kesalahan sedang yaitu 0,30 

– 0,599. 

 

 

 

Kata Kunci: K-Nearest Neighbor Regression, Prediksi, RMSE, Knowledge 

Discovery in Database 
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ABSTRACK 

 Andre Wahyu Saputra. 201710225230. Application of K-Nearest 

Neighbor Regression in Predicting Product Sales at Shan S Bekasi. 

Toko Shan Bekasi is a store that sells home appliances products. The problem at 

Toko Shan Bekasi is that the absence of sales predictions will make it difficult for 

shop owners to determine sales strategies and in providing stock of goods in the 

future. To find out the prediction of best-selling product sales, the K-Nearest 

Neighbor Regression technique is used. The design method applied in this research 

is Knowledge Discovery in Database (KDD). The method will pass through 5 

stages, namely data selection, preprocessing, transformation, data mining, 

interpretation/evaluation. The results of this study are the value of k = 2 produces 

an RMSE value of 0.35810 for Blender products in April, k = 5 produces an RMSE 

value of 0.48590 for Mixer products in November, k = 14 produces an RMSE value 

of 0.43311 for stove products in January, k = 9 yielding RMSE value of 0.41592 

for shaving products in December, k = 13 resulting in RMSE value of 0.43405 for 

push flask products in November. 

Thus, based on the RMSE interpretation guidelines, it can be said that all the models 

tested by the author have a moderate error rate of 0.30 – 0.599. 

 

 

 

 

Keywords: K-Nearest Neighbor Regression, prediksi, RMSE, K Knowledge 

Discovery in Database 
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