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ABSTRAK 

 Fitusapril Telaumbanua, 201710225249. Penerapan K-Nearest 

Neighbor Regression Untuk Memprediksi Penjualan Produk sepatu Terlaris di 

Toko Brandrockvelly. 

 Toko Brandrockvelly merupakan pusat perbelanjaan yang menjual 

berbagai jenis merek sepatu seperti merk Fladeo, Cardinal, dr.Kevin, dan Jackson. 

Sistem pengelolaan data di Toko Brandrockvelly masih menggunakan pencacatan 

secara konvesional dimana data hasil penjualan masih diolah kedalam bentuk 

MS.excel. dilihat. Untuk mempermudah pihak pengelola Toko maka dibutuhkan 

prediksi penjualan dimasa yang akan datang dengan menggunakan teknik 

klasifikasi data mining algoritma K-Nearest Neighbor Regresion. Hasil dari 

penelitian prediksi penjualan produk sepatu terlaris adalah nilai K = 2 menghasilkan 

nilai RMSE 0.43494, k = 3 menghasilkan nilai RMSE 0.46214 untuk produk 

Cardinal, k = 13 menghasilkan nilai RMSE 0.45539 untuk produk dr.Kevin, k = 6 

menghasilkan nilai RMSE 0.48950 untuk produk Jackson. Seperti yang 

terteradalam pedoman RMSE dapat disimpulkan bahwa seluruh model yang diuji 

memilikan tingkan kesalahan yang sedang yaitu 0.30-0,559. 

 

Kata Kunci : K-Nearest Neighbor Regresion, Knowladge Discovery in Database, 

Prediksi, RMSE. 
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ABSTRACK 

 Fitusapril Telaumbanua, 201710225249. Application of K-nearest 

Neighbor Regression to predict product sales of the best-selling shoe products at 

Brandrockvelly Stores. 

 The Branrockvelly store is shopping center that sells various types of shoe 

brands such as the Fladeo, Cardinal, dr.Kevin, and Jackson brands. The data 

management system at the brandrockvelly store still uses conventional handicaps 

where the sales result data is still processed inti MS.excel form. Seen to make it 

easier for the store manager, it is necessary to predict future sales using the K-

Nearest Neighbor Regression algoritma data mining classification technique. The 

results of the research on sales predictions of the best-selling shoe products are the 

value of K = 2 producing RMSE value of 0.43494, K = 3 producing an RMSE value 

of 0.46214  for Cardinal products, K = 13 producing an RMSE value of 0.48950 

for Jackson products. As stated in the RMSE quidelines, it can be concluded tha all 

tested models have a moderate error level of 0.30 – 0.5559. 

 

Keywords : K-Nearest Neighbor Regression, Knowladge Discovery in Database, 

Prediction, RMSE 
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