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ABSTRAK

Maghfi Al Ikhsan N, 201710225198. Pengenalan Citra Objek Kendaraan
Menggunakan Metode YOLOV3.

Kendaraan merupakan alat transportasi yang banyak digunakan oleh masyarakat pada
umumnya. Kendaraan dalam jumlah yang banyak sering terjadi kemacetan, dan
kurangnya ketertiban dari pengendara. Rumusan masalah dalam penelitian ini yakni
bagaimana membuat sebuah sistem untuk mendeteksi jumlah kendaraan pada beberapa
wilayah dengan menggunakan algoritma YOLOv3. Computer vision salah satu hal
dalam penggunaan metode untuk pengenalan objek kendaraan dari gambar. Metode
yang dapat digunakan untuk pengenalan objek pada citra kendaraan adalah deep
learning. You Only Look Once (YOLO) merupakan salah satu metode yang dapat
digunakan untuk pengenalan sebuah objek. Penelitian ini bertujuan untuk mengenali
sebuah objek pada citra kendaraan menggunakan YOLOv3, dengan melalui beberapa
tahapan pengumpulan data, perancangan sistem, pengujian, dan pengolahan data. Hasil
dari menggunakan metode Yolov3d mampu mengklasifikasikan kendaraan dengan
membedakan 2 waktu pada sebuah gambar dengan akurasi tertinggi yaitu 99%.

Kata Kunci : Citra, Kendaraan, YOLO, Komputer Visi
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ABSTRACT

Maghfi Al Ikhsan N, 201710225198. Introduction to Vehicle Object Imagery Using
YOLOV3 Method.

Vehicles are a means of transportation that are widely used by the general public.
Vehicles in large numbers often cause traffic jams, and lack of order from drivers. The
formulation of the problem in this study is how to create a system to detect the number
of vehicles in several areas using the Yolov3 algorithm. Computer vision is one of the
things in the use of methods for vehicle object recognition from images. The method
that can be used for object recognition in vehicle images is deep learning. You Only
Look Once (YOLO) is a method that can be used to identify an object. This study aims
to identify an object in the vehicle image using YOLOv3, by going through several
stages of data collection, system design, testing, and data processing. The results of
using the Yolov3 method are able to classify vehicles by distinguishing 2 times in an
image with the highest accuracy of 99%.

Keywords: Image, Vehicle, YOLO, computer vision
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