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ABSTRAK

Verdinand Natanael, 2021. “Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan
Dan Inventori Barang Berbasis Web Pada UD. Arsindo Sentosa Menggunakan

Metode Prototype”

Perkembangan teknologi informasi berjalan sangat pesat sehingga membawa
manusia kedalam dunia baru, dimana teknologi telah mempengaruhi setiap aspek
kehidupan, seperti bidang ekonomi, pendidikan, hiburan dan lain-lain. Berbagai
pihak berusaha dan bersaing untuk menjadi terdepan dalam penguasaan teknologi
informasi dan komuniasi terutama dalam penerapan teknologi komunikasi jarak
jauh dan akses informasi . UD. Arsindo Sentosa merupakan sebuah badan usaha
yang berdiri pada tanggal 5 juni 2015 dan bergerak di bidang aksesoris kamar mandi
yang menyediakan jasa penjualan barang seperti keran bathub, rak handuk dinding,
shower dinding dan lain — lain. UD. Arsindo Sentosa bertempat di ruko untuk
menjalankan usahanya. Di UD. Arsindo Sentosa masih menggunakan pencatatan
barang, penjualan barang dengan menggunakan sistem secara manual, untuk
mengetahui stok barang dan mencatat penjualan serta pembuatan laporannya masih
menggunakan cara penulisan di buku. Sehingga sistem informasi yang dibutuhkan
toko ini adalah pembuatan sistem informasi dalam pengolahan serta pendataan data
penjualan dan persediaan barang (inventory) khususnya persediaan barang
aksesoris kamar mandi yang ada untuk dijual. Metode penelitian yang dilakukan
adalah prototype dengan tahapan mendengarkan pelanggan, membangun atau
memperbaiki mock-up, pelanggan melihat dan menguji mock-up. Data yang
diperoleh dilakukan dengan cara observasi dan wawancara ke lapangan secara

langsung untuk memperoleh data informasi yang valid

Kata Kunci: Penjualan, Inventori, Prototype, Web
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ABSTRACT

Verdinand Natanael, 2021. “Design and Build a Web-Based Sales and
Inventory Information System at UD. Arsindo Sentosa Using the Prototype
Method”

The development of information technology is running very rapidly so that it brings
people into a new world, where technology has influenced every aspect of life, such
as the economics, education, entertainment and others. Various parties are trying
and competing to be at the forefront of mastering information and communication
technology, especially in the application of long-distance communication
technology and access to information. UD. Arsindo Sentosa is a business entity that
was established on June 5, 2015 and is engaged in bathroom accessories that
provides sales services for goods such as bathtub faucets, wall towel racks, wall
showers and others. UD. Arsindo Sentosa is located in a shophouse to run its
business. At UD. Arsindo Sentosa still uses the recording of goods, sales of goods
using a manual system, to find out the stock of goods and record sales and making
reports still using the method of writing in books. So that the information system
needed by this store is the creation of an information system in processing and
collecting data on sales and inventory, especially the inventory of bathroom
accessories that are available for sale. The research method is a prototype with the
stages of listening to customers, building or repairing mock-ups, customers seeing
and testing mock-ups. The data obtained was carried out by means of observation

and interviews in the field directly to obtain valid information data

Keywords: Sales, Inventory, Prototype, Web
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