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ABSTRAK 

 

Andri Wihamudin. 201510225230. E-Kantin Berbasis Web Menggunakan 

Framework Codeigniter Untuk Pemesanan  Makanan Pada Kantin Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya Kampus II. 

 Skripsi ini membahas tentang pembuatan e-kantin dengan tujuan untuk 

memudahkan proses jual beli makanan  serta membantu pemilik kantin untuk 

mengetahui letak tempat duduk pembeli. Pada Kantin Bhayangkara Jakarta Raya 

Kampus II pemilik kantin masih menghitung manual untuk menghitung jumlah 

pendapatanya. Pengembangan sistem informasi ini menggunakan framework 

codeigniter dengan bahasa pemograman php. Metode pengembangan sistem 

informasi menggunakan metode pengembangan RAD ( Rapid Application 

Development ). Hasil dari penelitian ini adalah e-kantin berbasis web yang 

memudahkan pemilik kantin mengetahui jumlah pendapatannya tanpa perlu 

menghitung lagi.  

 

Kata kunci : e-kantin, pemesanan, RAD.  
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ABSTRACT 

 
          Andri Wihamudin. 201510225230. Web-Based E-Canteen Uses 

Codeigniter Framework for Food Ordering at the University of Bhayangkara 

Jakarta Raya Canteen Campus II.  

This thesis discusses the making of e-canteen with the aim to facilitate the 

process of buying and buying food and helping the canteen owner to find out the 

location of the buyer's seat. At the Bhayangkara Jakarta Raya Canteen Campus II, 

the canteen owner still counted the manual to calculate the number of guesses. The 

development of this information system uses a codeigniter framework with php 

programming language. The information system development method uses the RAD 

( Rapid Application Development ). The results of this study are web-based e-

canteens that provide canteen owners to find their income without calculating 

again.  

Keywords: e-canteen, ordering, RAD. 
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