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ABSTRAK 

 

Ari Setiawan 201510225173, Perancangan Sistem Informasi Penyewaan 

Apartemen Tamansari Urbano Bekasi dengan tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk menyelesaikan tugas akhir dan membuat sistem informasi berbasis web 

secara online untuk penyewaan apartemen. Metode penelitian menggunakan 

metode Prototype. Teknik pengumpulan data yaitu dengan wawancara dan 

observasi. Hasil berupa web yang nantinya akan memberikan solusi dari 

permasalahan yang ada. Kesimpulan telah dihasilkan aplikasi penyewaan 

apartemen tamansari urbano berbasis web menggunakan transfer manual.  

Kata kunci : Penyewaan, Apartemen, Prototype 
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ABSTRACT 

 

 Ari Setiawan 201510225173, The design of Information Systems for Tamansari 

Urbano Bekasi Apartment Rental with the aim of this research is to complete the 

final project and create an online web-based information system for apartment 

rentals. The research method uses the Prototype method. Data collection 

techniques are by interview and observation. Results in the form of a web that will 

later provide solutions to existing problems. Conclusions have been made on the 

web-based urbans Tamansari apartment rental application using manual 

transfer.  

Keywords: Rental, Apartments, Prototype
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