
SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BARANG JADI 

MENGGUNAKAN METODE FIRST IN FIRST OUT 

(FIFO) PADA PT. RUBBERMAN INDONESIA 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh : 

ADE DONI SAPUTRA 

201610225022 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2020 



Sistem Informasi.., Ade Doni Saputra, Fakultas Teknik, 2020



Sistem Informasi.., Ade Doni Saputra, Fakultas Teknik, 2020



Sistem Informasi.., Ade Doni Saputra, Fakultas Teknik, 2020



 

v 

 

ABSTRAK 

 

Ade Doni Saputra. 201610225022. Sistem Informasi Persediaan Barang Jadi 

menggunakan Metode First In First Out (FIFO) pada PT. Rubberman Indonesia. 

Teknologi informasi sedang berkembang dengan pesat dengan kemajuan teknologi 

informasi pengaksesan terhadap data atau informasi dapat berlangsung dengan 

cepat, efesien, dan akurat, Teknologi informasi yang berkembang dapat 

dimanfaatkan untuk meningkatkan kinerja sebuah perusahaan. PT. Rubberman 

Indonesia adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang manufaktur, dalam 

kinerjanya terdapat prosedur yang masih belum terorganisasi dengan baik bagi 

ruang lingkup kerja pada gudang barang Finish Good, dimana kesulitan mencari 

informasi mengenai stok barang Finish Good dikarenakan data persediaan masih 

dicatat secara manual menggunakan kartu stok, selain itu sering mengalami 

kelebihan persediaan barang, sehingga mengakibatkan menumpuknya stok barang 

di gudang dan mengakibatkan kerusakan barang yang disimpan pada gudang terlalu 

lama. Sering terjadinya salah input barang yang masuk ke gudang dan keluar pada 

saat muat barang ke mobil, dikarenakan barang yang masuk dan keluar dari gudang 

masih dicatat secara manual. Untuk mengatasi masalah tersebut dibutuhkan sistem 

informasi yang dapat memenuhi kebutuhan informasi perusahaan. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang sistem informasi persediaan barang Finish Good 

menggunakan metode First In First Out (FIFO) pada PT. Rubberman Indonesia. 

Sistem informasi ini terdiri dari 3 pengguna yaitu admin, staff IT, dan manager. 

Dengan adanya sistem informasi ini, pengelolaan persediaan barang Finish Good 

menjadi lebih efektif dan efesien, pencarian informasi persediaan atau stok dan 

laporan juga lebih akurat dan cepat. Dengan menerapkan metode First In First Out 

(FIFO) dapat mempermudah dan mempercepat kinerja petugas bagian gudang 

dalam mengatasi permasalahan kelebihan stok atau barang menjadi rusak akibat 

terlalu lama disimpan pada gudang. 

 

Kata Kunci : Web, Persediaan, FIFO, Extreme Programming,  
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ABSTRACT 

 

Ade Doni Saputra. 201610225022. inventory finish good informations system 

using FIFO method at PT. Rubberman Indonesia. Information technology is 

developing rapidly with advances in information technology accessing data or 

information can take place quickly, efficiently, and accurately, Information 

technology that is developing can be utilized to improve the performance of a 

company. PT. Rubberman Indonesia is a company engaged in manufacturing, in its 

performance there are procedures that are still not well organized for the scope of 

work in the Finish Good warehouse, where it is difficult to find information about 

Finish Good stock because inventory data are still recorded manually using a stock 

card, in addition it often experiences excess inventory of goods, resulting in 

accumulation of stock of goods in the warehouse and result in damage to goods 

stored in the warehouse for too long. The frequent occurrence of incorrect input of 

goods entering the warehouse and exiting when loading goods into the car, because 

goods entering and leaving the warehouse are still recorded manually. To 

overcome these problems, an information system is needed that can meet the 

company's information needs. This study aims to design a Finish Good inventory 

information system using the First In First Out (FIFO) method at PT. Rubberman 

Indonesia. This information system consists of 3 users, namely admin, IT staff, and 

manager. With this information system, the management of Finish Good inventory 

becomes more effective and efficient, the search for inventory or stock information 

and reports is also more accurate and faster. By applying the First In First Out 

(FIFO) method, it can simplify and speed up the performance of warehouse staff in 

overcoming the problem of excess stock or goods being damaged due to being 

stored for too long in the warehouse. 

 

Keywords : Web, Inventory, FIFO, Extreme Programming. 
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