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ABSTRAK

Amelia Refiana. 201610225153. Sistem Informasi Reservasi Pada Berkah
Wisata Tour and Transport Bekasi Berbasis Web Dengan Metode Extreme
Programming(XP).

Penelitian ini tentang Sistem Informasi Reservasi Pada Berkah Wisata
Tour and Transport Bekasi Berbasis Web Dengan Metode Extreme Programming
itu penulis berusaha melakukan penelitian membuat Sistem Informasi Reservasi
berbasis web untuk Berkah Wisata. Metode pengumpulan data yang digunakan
oleh penulis dalam penelitian adalah dengan menggunakan metode studi pustaka,
wawancara dan observasi. Dengan menggunakan Metodologi Penelitian Extreme
Programming yang sangat simple hanya dengan 4 tahapan langkah vyaitu
planning, design, coding dan testing. Tujuannya penulis adalah untuk membantu
memasarkan jasa transport pada Berkah Wisata Tour and Transport dalam skala
global dengan menggunakan teknologi website. Serta memudahkan Berkah
Wisata Tour and Transport dalam mengelola transport yang sedang dijalankan.
Maka dapat disimpulkan bahwa teknologi website dapat membantu Berkah Wisata
Tour and Transport untuk memasarkan jasa transport dan pengelolaan data
transport menjadi lebih baik dibandingkan dengan secara manual dengan
pemesanan melalui sosial media. Sistem informasi dibuat dengan Metode Extreme
Programming dapat mengimplementasikan sistem informasi yang dibutuhkan
oleh sesuai keinginan pelanggan dengan baik dan benar.

Kata kunci: Sistem Informasi, Transport, Metodologi Extreme Programming,
Website Transport, Berkah Wisata Tour and Transport.
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ABSTRACT

Amelia Refiana. 201610225153. Web-Based Reservation Information
System for Bekasi Tour and Transport Blessings with Extreme Programming
Method (XP).

This research about Reservation Information System on Bekasi-based
Tour and Transport Tourism Blessing With Extreme Programming Method, the
writer tries to do research to make a web-based Reservation Information System
for Blessing Tourism. Data collection methods used by the authors in research is
to use literature study, interviews and observation. By using the Extreme
Programming Research Methodology which is very simple with only 4 steps,
namely planning, design, coding and testing. The author's goal is to help market
transportation services on the Blessings of Tour and Transport on a global scale
by using website technology. As well as making it easier for Blessing Wisata Tour
and Transport in managing the transport that is being carried out. So it can be
concluded that website technology can help Blessings Wisata Tour and Transport
to market transport services and transport data management to be better than
manually by ordering through social media. Information systems created with the
Extreme Programming Method can implement the information systems needed by
the customer properly and correctly.

Keywords: Information Systems, Transport, Extreme Programming Methodology,
Website Transport, Tour and Transport Blessings.
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