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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan pada 

sistem informasi penyewaan console game di toko Metro Gamers, maka dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Dengan adanya system ini dapat mempermudah konsumen dalam 

melihat informasi produk yang akan disewa, stok barang yang 

tersedia, dan mempermudah pelanggan untuk melakukan transaksi 

sewa. 

2. Dengan adanya sistem ini dapat mengurangi penumpukan data dan 

dapat dengan mudah mencari data-data yang masuk pada took Metro 

Gamers 

3. Dengan adanya sitem ini dapat mempermudah Toko Metro Gamers 

untuk merekap data bulan pada penyewaan console game. 

 

5.2 Saran 

Mengingat berbagai keterbatasan yang dimiliki penulis baik dari segi 

pemikiran maupun waktu, maka penulis menyarankan untuk pengembangan 

penelitian yang akan datang sebagai berikut. 

1. Menambahkan menu Delivery untuk mengantar barang yang akan di 

sewa secara langsung kepada konsumen.  

2. Menambahkan fitur pada menu konfirmasi dengan menambahkan 

picture pada menu tersebut. 

3. Mencantumkan laporan rugi atau untuk admin toko Metro Gamers, 

sehingga dalam pengembangan selanjutnya perlu dibuat laporan-

laporan tersebut untuk mengolah keuangan secara menyeluruh
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WAWANCARA PEMILIK TOKO 

Daftar pertanyaan wawancara ke pada pemilik Toko Metro Gamers: 

No. Pertanyaan 

1. Bagaimana prosestoko Metro Gamers dalam melakukan penyewaan 

barang ? 

2. Bagaimana karyawan mengecek data yang masuk dalam penyewaan 

barang? 

3. Apakah sudah ada sistem informasi toko Metro Gamersini? 

4. Bagaimana jika sistem informasi dilakukan dengan cara online? 

5. Apakah pernah terjadi data penyewa yang hilang? 

6. Apakah pernah mengalami kesulitan saat membuat laporan di toko Metro 

Gamers? 

Sumber : (Toko Metro Gamers) 

a. Penulis melakukan wawancara pada : 

Nama  : Bapak Hengky Prasetya 

Tanggal : 19 September2019 

Pukul  : 10.00 WIB s/dSelesai 

Tempat : Toko Metro Gamers 

b. Hasil dari wawancara 

Dalam proses wawancara yang dilakukan kepada Bapak Hengky yang 

memberikan hasil jawaban sebagi berikut : 

Hasil wawancara kepada pemilik Toko Metro Gamers 

No. Jawaban 

1. Proses penyewaan alatconsol game di toko Metro Gamers masih ofline 

jadi penyewa dating secara langsung ke toko Metro Gamers 
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2. Biasanya karyawan setiap harinya mengecek data penyewa secara satu 

persatu 

3. Saat ini belum ada sistem informasi untuk Toko Metro Gamers 

4. Ya, sangat setuju, kerena menurut saya jika sistem informaesi dilakukan 

secara online maka informasi dapat mempermudah kerja petugas yang 

ada di toko Metro Gamers 

5. Ya, pernah itu sangat sering sekali karena proses yang mencatat pada 

buku data penyewa,dapat dengan mudah hilang dan rusak 

6. Ya pernah, kalau data-data penyewa tidak lengkap atau ada yang hilang 

itu akan membuat kita mengalami kesulitan untuk pembuatan laporan. 

Sumber : (Toko Metro Gamers) 
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