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ABSTRAK

Audiarta Perbawa, 201610225231. Perancangan Sistem Informasi Kegiatan bagi
Jama’ah Masjid Berbasis Android.

Masjid merupakan tempat ibadah umat muslim, selain menjadi ternpat untuk
beribadah masjid juga dapat digunakan untuk melakukan kegiatan-kegiatan
perayaan hari besar islam, diskusi, kajian agama, ceramah serta belajar Al-Qur’an.
Informasi mengenai jadwal kegiatan masjid yang akan dilaksanakan masih di
sebarkan menggunakan poster, yang di pasang pada area sekitar masjid kurang
efektif. Masjid belum memiliki sistem yang berguna untuk memberikan informasi
kegiatan kepada jama’ah masjid. Atas dasar inilah, penulis bertujuan untuk
merancang aplikasi sistem informasi kegiatan masjid bagi jama’ah masjid berbasis
android. Metode yang digunakan dalam penelitian ini berupa pengumpulan data
dengan cara wawancara, observasi dan studi pustaka, kenmdian metode analisis
menggunakan metode Waterfall, serta dalam perancangan sistem menggunakan
metode Unified Modelling Language (UML) dan Flowmap. Kemudian metode
pengujian yang digunakan adalah Blackbox Testing. Perancangan program
menggunakan MIT APP Inventor sebagai dasar pengkodean aplikasi, Picsart
sebagai desain gambar, serta Website yang digunakan untuk menampilkan halaman
informasi. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi yang terdiri dari beberapa menu
diantaranya adalah menu informasi masjid yang didalamnya berisi informasi
tentang masjid, menu kegiatan yang berisi tentang kegiatan masjid yang akan
dilaksanakan, memu jadwal sholat yang berisi jadwal sholat fardhu, serta menu
laporan infaq yang berisi tentang laporan keuangan infaq. Adanya aplikasi ini dapat
memberikan informasi kegiatan kepada jama’ah secara efektif dan menyeluruh.

Kata Kunci: Perancangan, Sistem Informasi, Masjid, Android, UML, Waterfall,
MIT App Inventor
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ABSTRACT

Audiarta Perbawa, 201610225231. Design Activity Information System for
Jama’ah Based On Android

The mosque is a place of worship for Muslims, in addition to being a place to
worship the mosque can also be used to carry out activities celebrating Islamic
holidays, discussions, religious studies, lectures and learning the Qur'an.
Information regarding the schedule of mosque activities to be carried out is still
distributed using posters, which are installed in the area around the mosque are
less effective. The mosque does not yet have a system that is useful for providing
information on mosque worshipers' activities. On this basis, the author submits an
application for the application of information systems for mosque activities for
jama’ah based on android. The method used in this research is data collection by
interviewing, observing and studying literature, then analyzing using the Waterfall
method, and in designing the system using the Unified Modeling Language (UML)
and Flowmap methods. Then the testing method used is Blackbox Testing. The
design of the program uses MIT APP Inventor as the basis for coding applications,
Picsart as an image design, as well as a Website that is used to display information
pages. The results of this study in the form of an application consisting of several
menus including a menu of mosque information which contains information about
the mosque, a menu of activities containing about mosque activities to be carried
out, a prayer schedule menu containing a Fardhu prayer schedule, and an infaq
report menu containing about infaq financial statements. The existence of this
application can provide information on activities to the congregation effectively
and thoroughly.

Keywords: Design, Information System, Mosque, Android, UML, Waterfall, MIT
App Inventor
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