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ABSTRAK 
 

IKHSAN RAHMAN. 201610225081. Sistem Informasi Penjualan 
Berbasis Web Toko Silvi Interior Point of Sale (POS). Penelitian ini 
membahas tentang pembuat sistem informasi point of sale di toko silvi 
Interior yang bertujuan untuk memudah kegiatan penjualan sehingga 
proses pengolahan data transaksi penjualan barang lebih cepat serta 
memberikan kemudahan toko untuk melakukan manajemen penjualan 
barang yang saat ini masih menggunakan aplikasi pos berbasis desktop, 
selain itu penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan pemilik 
dan admin toko mengontrol barang secara canggih dan realtime. Sistem 
informasi POS ini dibangun mengguanakan metode SDLC (System 
Development Life Circle), perancangan sistem POS ini menggunakan 
UML (Unifield Modeling Language) untuk menggambarkan proses-proses 
yang terjadi. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP dan MySQL 
dengan framework codeigniter. Dengan adanya sistem informasi point of 
sales berbasis web yang terintegrasi dengan baik, mulai dari kegiatan 
admin, kasir, dan pemilik diharapkan dapat meminimalisir kesalahan 
sehingga keuntungan, maupun kerugian dapat diketahui secara tepat 
sehingga membantu tugas-tugas pihak terkait dalam melakukan proses 
transaksi penjualan dengan lebih cepat dan realtime serta memberikan 
kemudahan dalam pelaporan data transaksi penjualan. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Point Of Sale, Transaksi, SDLC. 
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ABSTRACT 
 

IKHSAN RAHMAN. 201610225081. Point of Sale Information System 
for Kaliabang Silvi Interior Store Based on WEB. This study discusses the 
information system maker point of sale at Kaliabang silvi interior mega 
concrete store which aims to facilitate sales activities so that the process 
of processing goods sales transaction data is faster and makes it easier for 
stores to conduct sales management of goods that are currently using 
desktop-based post applications, besides The research aims to facilitate 
shop owners and admins to control items in a sophisticated and real time 
manner. This POS information system was built using the SDLC (System 
Development Life Circle) method, the design of the POS system uses UML 
(Unifield Modeling Language) to describe the processes that occur. The 
programming languages used are PHP and MySQL with framework 
codeiter. With the existence of a well-integrated web-based point of sales 
information system, starting from admin activities, cashiers, and owners 
are expected to minimize errors so that profits, losses can be known 
precisely so as to help the duties of related parties in processing sales 
transactions with more fast and realtime and provide convenience in 
reporting sales transaction data. 

Keyword : Information Systems, Point Of Sale, Transactions, SDLC. 
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