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ABSTRAK 

 

Ivan Paulus, 201410225178. Rancang Bangun Sistem Informasi Portofolio 

Berbasis Web Pada SMA 1 Diponegoro Jakarta Timur. 

Penelitian ini tentang bagaimana menggunakan sistem informasi dalam 

penerimaan calon siswa baru jalur prestasi dengan portofolio. Tujuan dari penelitian 

ini adalah membuat sistem yang mempermudah dalam penerimaan calon siswa baru 

jalur prestasi di sekolah. Metode yang dipergunakan adalah kuantitatif dan metode 

pengembangan yang digunakan adalah metode air terjun. Metode kuantitatif 

dilakukan dengan wawancara dan observasi untuk mengetahui lebih dalam tentang 

penerimaan calon siswa baru jalur prestasi. Hasilnya menunjukkan bahwa 

penerimaan calon siswa baru jalur prestasi masih berbentuk fisik berupa surat yang 

berisi info bahwa calon siswa telah diterima menjadi siswa. Sistem ini dibuat untuk 

memudahkan dalam penerimaan calon siswa jalur prestasi dengan berisi data 

prestasi calon siswa tersebut berupa video atau foto yang dapat diakses dimana saja 

selama terkoneksi internet.  

 

Kata kunci : portofolio, calon siswa, jalur prestasi. 
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ABSTRACT 

 

Ivan Paulus, 201410225178. Design and Build a Web-Based Portfolio 

Information System at Diponegoro 1 High School in East Jakarta. 

This research is about how to use information systems in the acceptance of 

prospective new students with a portfolio of achievement paths. The purpose of this 

study is to create a system that makes it easy in the process of admitting prospective 

new students for the path of achievement in school. The method used is quantitative 

and the development method used is the waterfall method. Quantitative method is 

done by interviewing and observing to find out more about the acceptance of 

prospective new students on the achievement track. The results show that the 

admission of prospective students to the path of achievement is still in the form of 

a physical letter containing the info that the prospective student has been accepted 

as a student. This system was created to facilitate the acceptance of prospective 

students with achievement paths containing prospective student achievement data 

in the form of videos or photos that can be accessed anywhere during the internet 

connection. 

 

Keywords: portfolio, students, achievement. 
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