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ABSTRAK 

 

 Lutfi Aditya Purnama. 201610225004. Sistem Informasi Kegiatan Anggota 

Polsek Sukatani Untuk Mengetahui Aktivitas Para Personil Polsek Sukatani. 2020. 71 

Halaman. 17 Daftar Pustaka. M. Hadi Prayitno, S.Kom. M.Kom. . Asep Ramdhani 

Mahbub, S.Kom. M.Kom.  

Polsek (Kepolisian Sektor) merupakan struktur komando Kepolisian Republik 

Indonesia di tingkat kecamatan yang di pimpin oleh Kapolsek (Kepala Kepolisian 

Sektor). Pembuatan dan pengelolaan laporan kepolisian yang bersifat  manual sering 

kali menghambat Administrasi Kegiatan Anggota di Polsek Sukatani untuk cepat dan 

tepat dalam menangani laporan kepolisian, diantaranya tidak adanya salinan data 

laporan, sulitnya melakukan pencarian data pada buku besar, serta sulitnya melakukan 

pemantauan jumlah laporan. Aplikasi Pengelolaan Laporan Kepolisian merupakan 

sistem yang dibuat dengan tujuan untuk memudahkan pembuatan laporan kepolisian 

secara rinci dan sesuai standar, pengelolaan data yang rapi dan lengkap, pencarian data 

dan pemantauan jumlah laporan yang mudah. Pada penulisan, penulis menggunakan 

tahapan-tahapan pengerjaan, mulai dari proses analisa, perencanaan, perancangan 

dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL, hingga tahapan 

pengimplementasian dengan pendekatan berorientasi objek menggunakan UML 

(Unified Modelling Languange). Hasil yang didapat dari sebuah sistem yang penulis 

buat dapat membantu staff Polsek dalam mencatat atau mendata administrasi anggota 

dan dalam membuat laporan kegiatan di Polsek (Kepolisian Sektor). 

 

Kata Kunci: Pencatatan Kegiatan Anggota, Kepolisian Sektor, Sistem Informasi 

Administrasi Kegiatan Anggota. 
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ABSTRACT 

 

Lutfi Aditya Purnama. 201610225004. Information System for Sukatani 

Police Station Members Activity To Know the Activities of Sukatani Police Station 

Personnel. 2020. 71 Pages. 17 References. M. Hadi Prayitno, S.Kom. M.Kom. . Asep 

Ramdhani Mahbub, S.Kom. M.Kom.  

Sector Police (Sector Police) is the command structure of the Indonesian 

National Police at the sub-district level which is led by the Police Chief (Sector Police 

Chief). The preparation and management of manual police reports often impedes the 

Administration of Members' Activities in Sukatani Sector Police to quickly and 

appropriately handle police reports, including the absence of a copy of the report data, 

the difficulty of searching for data in a ledger, and the difficulty of monitoring the 

number of reports. Police Report Management Application is a system created with the 

aim to facilitate the making of police reports in detail and in accordance with 

standards, neat and complete data management, data search and easy monitoring of 

the number of reports. At writing, the authors use the stages of work, starting from the 

process of analysis, planning, design using the PHP programming language and 

MySQL database, to the implementation stage with an object-oriented approach using 

UML (Unified Modeling Language). The results obtained from a system that the author 

created can help the Polsek staff in recording or recording members' administration 

and in making activity reports in the Sector Police (Sector Police). 

Keywords: Members Activity Recording, Sector Police, Member Activity 

Administration Information System. 
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