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ABSTRAK 

 

Muhammad Alvin Ardiansyah. 201610225148. Sistem Informasi E-Voting 

Pemilihan Pemimpin Organisasi Badan Eksekutif Mahasiswa Fakultas Teknik 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya dengan Metode Extreme Programming 

(XP).  

Skripsi ini membahas tentang pembuatan sistem informasi e-voting dengan 

tujuan untuk mempermudah dalam pelaksanaan pemilihan pemimpin organisasi 

Badan Eksekutif Mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya (BEM-FT) yang dilakukan selama satu tahun sekali. Perancangan sistem 

informasi ini menggunakan bahasa pemprograman php dan menggunakan database 

MySql. Metode perancangan sistem informasi ini menggunakan metode extreme 

programming. Hasil dari perancangan ini adalah BEM-FT memiliki sistem 

informasi e-voting untuk pemilihan pemimpin organisasi diperiode-periode 

berikutnya.  Terdapat menu vote sekarang untuk mahasiswa menggunakan hak 

suaranya, menu hasil voting untuk melihat hasil pemungutan suara, dan menu 

registrasi calon untuk mahasiswa yang ingin mencalonkan dirinya sebagai 

pemimpin oganisasi BEM-FT. Dengan sistem informasi e-voting ini dapat 

mempermudah panitia dalam melakukan perhitungan suara serta memudahkan 

mahasiswa menggunakan hak suaranya dimanapun. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, E-voting, Metode Extreme Programming. 
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ABSTRACT 

 

Muhammad Alvin Ardiansyah. 201610225148. E-Voting Information 

System Election of Organizational Leaders of the Student Executive Board of the 

Faculty of Engineering, Bhayangkara University, Greater Jakarta with Extreme 

Programming (XP) Method. 

 

This thesis discusses the creation of an e-voting information system with the aim of 

facilitating the selection of organizational leaders for the Student Executive Board 

of the Faculty of Engineering, University of Bhayangkara Jakarta Raya (BEM-FT) 

which is conducted once a year. The design of this information system uses the PHP 

programming language and uses the MySQL database. This information system 

design method uses extreme programming method. The result of this design is that 

BEM-FT has an e-voting information system for the election of organizational 

leaders in the following periods. There is a vote menu now for students to use their 

voting rights, a voting result menu to view voting results, and a candidate 

registration menu for students who wish to nominate themselves as leaders of the 

BEM-FT organization. With this e-voting information system, it can make it easier 

for the committee to count votes and make it easier for students to use their voting 

rights anywhere. 

Keywords: Information Systems, E-voting, Extreme Programming Methods. 
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