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ABSTRAK 

 Muhammad Fikri Ramadhan. 201510225018. Perancangan VoIP (Voice 

Over Internet Protocol) mennggunakan OS Briker Sebagai Media Komunikasi 

Pada Jaringan Wi-Fi Di Bank Syariah Patriot Kota Bekasi. 

Penelitian ini tentang Perancangan VoIP (Voice Over Internet Protocol) 

menggunakan OS Briker sebagai media komunikasi. Tujuannya untuk   

membangun media komunikasi alternatif menggunakan sistem VoIP, agar dapat 

memberikan layanan komunikasi antar karyawan maupun departemen di jaringan 

Wi-Fi sehingga perusahaan tidak perlu mengeluarkan biaya bulanan untuk telepon 

PSTN. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah NDLC (Network 

Development Life Cycle) sebagai metode untuk perancangan jaringan. Hasil dari 

penelitian ini adalah teknologi VoIP (Voice Over Internet Protocol) mampu 

menghemat biaya operasional perusahaan karena menggunakan jaringan wifi yang 

sudah ada di perusahaan tersebut, sehingga tidak perlu lagi membayar tagihan 

telepon bulanan. 

Kata Kunci : VoIP (Voice Over Internet Protocol), NDLC (Network Development     

Life Cycle), Telepon PSTN (Public Switched Telephone Network). 
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ABSTRACT 

Muhammad Fikri Ramadhan. 201510225018. The design of VoIP 

(Voice Over Internet Protocol) uses OS Briker as a Communication Media on Wi-

Fi Networks at Bekasi Syariah Patriot Bank. 

This research is about VoIP (Voice Over Internet Protocol) Design using 

OS Briker as a communication medium. The aim is to build alternative 

communication media using a VoIP system, so that it can provide communication 

services between employees and departments on the Wi-Fi network so that 

companies do not need to pay a monthly fee for PSTN phones. The method used in 

this study is NDLC (Network Development Life Cycle) as a method for network 

design. The results of this study are VoIP (Voice Over Internet Protocol) 

technology that can save company operating costs because it uses a wifi network 

that already exists in the company, so there is no need to pay monthly telephone 

bills. 

Keywords: VoIP (Voice Over Internet Protocol), NDLC (Network Development 

Life Cycle), PSTN (Public Switched Telephone Network) Telephone. 
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