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ABSTRAK 

 

 Muhammad Rizqi Ramadhan-201510225178, “Sistem Informasi Penjualan 

Menggunakan Metode Extreme Programming (Xp) Berbasis Web Pada Usaha Dagang 

Putra Mandiri Aluminium”. 

 

 Putra Mandiri Aluminium merupakan salah satu tempat penjualan Produk 

aluminium yang memiliki banyak pelanggan setiap harinya mengingat lokasinya yang 

strategis, yaitu dekat dengan permukiman warga dan juga berada di pinggir jalan 

umum. Tujuan dari penelitian ini adalah penulis merancang sistem informsi penjualan 

agar proses kegiatan transaksi dan pembuatan laporan penjualan dapat diproses 

kedalam sebuah sistem terkomputerisasi, serta mempermudah pelanggan dalam 

melakukan proses pembelian tanpa harus datang ke tempat untuk melakukan 

pemesanan dan pelanggan dapat mengetahui informasi secara detail mengenai harga 

yang tersedia. Adapun metode yang digunakan dalam sistem informasi penjualan yaitu 

menggunakan metode Extreme Programming (XP) yang berfungsi sebagai 

pengembang sistem yang lebih cepat dan mudah apabila sistem mengalami perubahan 

dalam proses perancangan. Analisis sistem menggunakan diagram Unifield Modeling 

Language (UML) yang meliputi Use Case diagram, Activity Diagram, dan Sequense 

Diagram. Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan suatu sistem yang dapat 

membantu dan mempermudah pemilik dalam menjalankan bisnisnya serta membantu 

pelanggan dalam melakukan transaksi pemesanan produk. 

 

Kata Kunci : Putra Mandiri Aluminium, Penjualan, Metode Extreme Programming, 

Website. 
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ABSTRACT 

 

 Muhammad Rizqi Ramadhan-201510225178, "Sales Information System 

Using the Web-Based Extreme Programming (Xp) Method in the Putra Mandiri 

Aluminum Trade Business". 

 

 Putra Mandiri Aluminum is one of the selling places for aluminum products 

that has many customers every day considering its strategic location, which is close to 

residential areas and also on the edge of public roads. The purpose of this study is the 

authors design a sales information system so that the process of transaction activities 

and making sales reports can be processed into a computerized system, as well as 

facilitate customers in making the purchase process without having to come to the 

place to place an order and customers can find detailed information about the price 

available. The method used in sales information systems is to use the Extreme 

Programming (XP) method which functions as a system developer that is faster and 

easier when the system changes in the design process. Systems analysis uses Unifield 

Modeling Language (UML) diagrams which include Use Case diagrams, Activity 

Diagrams, and Sequense Diagrams. The results of this study are to produce a system 

that can help and facilitate the owner in running his business and assist customers in 

making product order transactions. 

 

Keywords: Putra Mandiri Aluminum, Sales, Extreme Programming Method, Website. 
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