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ABSTRAK 

 

Nurul Aman. 201610225009. Perancangan Sistem Informasi Location 

Based Service (LBS) Objek Wisata Mengunakan Metode Inkremental Dan Berbasis 

Android Di Kota Bekasi. 

Objek wisata merupakan segala sesuatu yang ada di daerah tujuan wisata 

yang merupakan daya tarik agar masyarakat datang berkunjung ketempat tersebut. 

Namun salah satu kendala yang terjadi adalah masih banyak masyarakat yang 

belum tahu lokasi tempat wisata yang ada, sehingga menghabiskan waktu untuk 

mencapai salah satu tujuan wisata tersebut. Oleh sebab itu dibutuhkan suatu aplikasi 

untuk membantu masyarakat dalam mencari lokasi objek wisata dengan mudah, 

target yang akan dicapai adalah menyediakan sebuah aplikasi untuk mendapatkan 

lokasi objek wisata secara mobile. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah metode Inkremental dan menggunakan Location Based Service (LBS) dalam 

mendapatkan lokasi objek wisata. Menggunakan Google Maps API, Android 

Studio serta bahasa pemrograman Kotlin dan Java. Maka hasil yang akan diperoleh 

adalah mempermudah masyarakat yang kesulitan mencari lokasi objek wisata dapat 

dengan mudah menemukan lokasi objek wisata dengan cepat. 

Kata Kunci : Location Based Service (LBS), Android, Objek Wisata, Inkremental 
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ABSTRACT 

 

Nurul Aman. 201610225009. Designing a Location Based Service (LBS) 

Information System for Tourism Attraction Using Incremental and Android-Based 

Methods in Bekasi City. 

Tourist attraction is everything that is in the tourist destination which is an 

attraction so that people come to visit the place. But one of the obstacles that occurs 

is that there are still many people who do not know the location of the existing 

tourist attractions, so that it takes time to reach one of these tourist destinations. 

Therefore we need an application to assist the public in finding the location of 

attractions easily, the target to be achieved is to provide an application to get the 

location of attractions in mobile. The system development method used is the 

Incremental method and uses Location Based Service (LBS) to get the location of 

the tourist attraction. Using the Google Maps API, Android Studio and the Kotlin 

and Java programming languages. Then the results will be obtained is easier for 

people who have difficulty finding the location of attractions can easily find the 

location of attractions quickly. 

Keywords : Location Based Service (LBS), Android, Tourist attraction, Incremental 
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