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ABSTRAK

Putra Khusumah, 201610225243. Prototype Internet Of Things Untuk
Penyiram Tanaman Berbasis Arduino

Penyiraman merupakan suatu hal yang tidak dapat dilepaskan dalam hal
merawat tanaman agar tanaman tetap tumbuh dengan baik, kebutuhan air yang
cukup dapat mempengaruhi pertumbuhan tanaman. Selama ini, penyiraman
tanaman dan monitoring kelembaban tanah masih dilakukan secara manual. Hal
ini memiliki beberapa kekurangan, diantaranya membutuhkan lebih banyak tenaga
manusia untuk menyiram tanaman serta monitoring kelembaban tanah tanaman.

Monitoring kelembaban tanah dan proses penyiraman dapat dilakukan
melalui aplikasi Blynk merupakan salah satu cara yang dapat digunakan dalam hal
memonitoring serta merawat tanaman. Sehingga dapat menghemat waktu dan
tenaga pemilik tanaman dalam hal merawat tanaman. Dengan menggunakan
WeMos D1 R2 sebagai mikrokontroler yang telah diprogram untuk melakukan
penyiraman tanaman otomatis serta juga dapat membaca nilai kelembaban tanah
tanaman melalui sensor kelembaban tanah YL-69 yang ditanamakan ditanah
tanaman dan nilai kelembaban tanah yang didapatkan akan dikirimkan ke dalam
aplikasi Blynk melalui modul WiFi ESP8266 yang terdapat didalam board WeMos
D1 R2, kemudian nilai kelembaban tanah tanaman yang didapat akan diproses
oleh Mikrokontroller untuk dilakukan penyiraman atau tidak.

Kata Kunci: WeMos D1 R2, Aplikasi Blynk, Sensor Kelembaban Tanah YL-69,
Modul WiFi ESP8266.
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ABSTRACT

Putra Khusumah, 201610225243. Prototype Internet Of Things for arduino
based plant sprinklers.

Watering is a thing that cannot be released in terms of treating plants to
keep plants well grown, sufficient water needs can affect crop growth. During this
time, plant watering and soil moisture monitoring is still done manually. This has
several shortcomings, including requiring more human energy to flush the plants
as well as monitoring the soil moisture.

Monitoring of soil moisture and watering process can be done through the
application Blynk is one way that can be used in terms of monitoring and treating
crops. So it can save the time and energy of the plant owner in regards to treating
crops. By using WeMos D1 R2 as a microcontroller that has been programmed to
do automatic crop watering and also can read the value of the crop soil moisture
through the soil humidity sensor YL-69 which is planted with plants and soil
moisture value obtained will be delivered into the application Blynk through the
ESP8266 WiFi module contained in the board WeMos D1 R2, then the value of
soil moisture obtained will be processed by Mikrocontrolller to be done watering
or not.

Keywords: WeMos D1 R2, Blynk application, soil moisture Sensor YL-69, WiFi
module ESP8266.
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