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ABSTRAK 
 

Raka Adji Pangestu, 201610225112. Perancangan Sistem Informasi Inventori 

Barang Pada PT Cahaya Art Digital Dengan Pemodelan Extreme Programming. 

 

PT Cahaya Art Digital adalah perusahaan yang bergerak dibidang digital printing. 

Informasi terkait stok persediaan barang saat ini masih belum optimal dikarenakan 

masih menggunakan laporan dalam bentuk form manual yang menyebabkan 

kesalahan informasi stok persediaaan barang, sehingga dalam proses produksi 

sering terjadinya stockout barang yang membuat kinerja dalam produksi menjadi 

terhambat. Tujuan dalam penelitian ini merancang sistem informasi inventori 

barang berbasis web yang dapat memberikan akses informasi stok persediaan 

barang secara cepat serta mempermudah dalam pembuatan laporan barang masuk 

dan keluar yang jauh lebih baik. Metode yang digunakan adalah Extreme 
Programming. Dalam perolehan data yang dibutuhkan dilakukannya wawancara 

serta observasi langsung kelapangan untuk menghasilkan data yang akurat sesuai 

kebutuhan. Hasil dari penelitian ini berupa software berbasis website yang 

menggunakan bahasa pemograman PHP, HTML, Visual Studio Code sebagai kode 

editor dan database MySql yang akan diimplementasikan di PT Cahaya Art Digital. 

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah perancangan sistem informasi inventori 

barang berbasis website memudahkan pengendalian persediaan barang di PT 

Cahaya Art Digital. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Inventori, Website, PHP, Extreme Programming, 

MySQL.    
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