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ABSTRAK 

 

Renaldi Adam, 201610225334, Sistem Informasi Tempat Wisata Daerah 

Bekasi Berbasis Web.  

Bekasi  adalah Provinsi  Jawa  Barat Bekasi ditopang  oleh  sektor  industri  

dengan  banyaknya  kawasan industri  sehingga Bekasi  lebih  dikenal  dengan  

kawasan  industri  yang panas  dan  penuh  polusi. Bekasi  dianggap  tidak  

memiliki  daya  tarik wisata sama sekali. Masyarakat Bekasi lebih memilih untuk 

berlibur di luar  kota  seperti  Bogor, Bali, Semarang, Bandung,  dan  lain-

lain.Sayangnya  belum  banyak  yang mengetahui  bahwa  Bekasi memiliki  

potensi  pariwisata  yang  beragam seperti   kawasan   bahari   Muara   Gembong, 

Danau   Cibeureum,   Taman   Buaya Indonesia dll Metode  yang  digunakan  

dalam  penelitian  ini penulis dalam pencarian dan pengumpulan data serta 

informasi yang mendukung didalam penyusunan tugas akhir ini,Kesimpulan  

secara  umum  adalah  membuat  media  promosi  pariwisata Bekasi  yang  dapat 

memberi informasi kepada masyarakat indonesia tentang sisi lain  dari  Bekasi  

yang  nyatanya  memiliki  potensi  pariwisata  yang menarik,  sehingga Bekasi  

lebih  menarik  karena  memiliki  dua  sisi berlainan yang saling melengkapi yaitu 

kawasan industri dan tempat wisata. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Wisata, Berbasis Web 
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ABSTRACT 

 

Renaldi Adam, 201610225334, Bekasi Regional Tourist Information System 

Based on Web. 

Bekasi is the West Java Province. Bekasi is supported by the industrial sector with 

many industrial areas so that Bekasi is better known as a hot and pollution-filled 

industrial area. Bekasi is considered to have no tourist attraction at all. Bekasi 

people prefer to vacation outside cities such as Bogor, Bali, Semarang, Bandung, 

etc. Unfortunately, not many people know that Bekasi has diverse tourism 

potential such as the marine area of Muara Gembong, Lake Cibeureum, Taman 

Buaya Indonesia, etc. used in this study the author in the search and collection of 

data and information that supports in the preparation of this thesis, the general 

conclusion is to make the Bekasi tourism promotion media that can provide 

information to the people of Indonesia about the other side of Bekasi which in fact 

has an attractive tourism potential, so Bekasi is more interesting because it has 

two different sides that complement each other, namely the industrial area and 

tourist attractions. 
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