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ABSTRAK 

 

Rheza Fajrian, 201510225176. Perancangan Sistem Point Of Sale Pada 

UMKM Berbasis Web Menggunakan Metode Rapid Application Development 

(Studi kasus : UMKM Kelurahan Jakasampurna, Bekasi Barat).  

Kementrian Koperasi dan Usaha Kecil Menengah, pembangunan nasional 

memfokuskan pada pemberdayaan terhadap pelaku UMKM agar dapat 

menciptakan dan mengembangkan UMKM yang berkualitas di Indonesia. 

UMKM saat ini terus mengalami peningkatan jumlah dari tahun ke-tahun. Namun 

masih banyak dari pelaku UMKM belum memaksimalkan perkembangan 

teknologi saat ini sebagai alat bantu untuk mempermudah dalam menjalankan 

bisnis mereka. Untuk itu penulis tertarik untuk membuat aplikasi Point Of Sale 

(POS) yang akan membantu meringankan dalam menjalankan bisnis mereka. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancangan aplikasi POS agar proses 

pengelolaan data dan pelaporan keuangan tidak lagi menggunakan buku dan pada 

aplikasi POS ini dapat memberikan informasi mengenai jumlah penjualan perhari 

dan keuntungan penjualan setiap hari. Adapun metode yang digunakan dalam 

pembuatan aplikasi POS yaitu menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) yang berfungsi sebagai pengembang sistem yang cepat dan 

mudah jika sistem mengalami perubahan dalam proses perancangan. Analisis 

sistem menggunakan diagram Unifield Model Language (UML) yang terdapat 

Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram. 

Bahasa pemograman yang dipakai menggunakan PHP dan database menggunakan 

MySql. Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan apliksi POS yang dapat 

mempermudah para pelaku UMKM dalam menjalankan bisnisnya sehingga para 

pelaku UMKM tidak perlu lagi mengihitung pendapatannya dengan cara manual 

dan melakukan pengecekan persedian barang satu persatu. Aplikasi ini dibuat 

untuk dapat digunakan oleh siapa saja terlebih pada UMKM yang terdapat pada 

Kelurahan Jakasampurna, Bekasi Barat. 

 

Kata Kunci : UMKM, Point Of Sale, Rappid Application Development, 

Unifield model Language, PHP, MySql, Website. 
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ABSTRACT 

 

 

Rheza Fajrian, 201510225176. Designing a Point of Sale System in Web-

Based MSMEs Using the Rapid Application Development Method (Case study: 

MSMEs in Jakasampurna Village, West Bekasi). 

The Ministry of Cooperatives and Small and Medium Enterprises, national 

development, focuses on empowering MSMEs to create and develop quality 

MSMEs in Indonesia. MSMEs currently continue to increase in number from year 

to year. But there are still many of the SMEs who have not maximized the 

development of current technology as a tool to make it easier to run their 

business. For this reason the authors are interested in creating a Point of Sale 

(POS) application that will help ease in running their business. The purpose of 

this study is to design a POS application so that the process of managing data and 

financial reporting no longer uses books and in this POS application can provide 

information about the number of sales per day and sales profits every day. The 

method used in making POS applications is to use the Rapid Application 

Development (RAD) method which functions as a fast and easy system developer 

if the system experiences changes in the design process. System analysis uses 

Unifield Model Language (UML) diagrams that contain Use Case Diagrams, 

Activity Diagrams, Sequence Diagrams and Class Diagrams. The programming 

language used is using PHP and the database uses MySql. The results of this 

study are to produce POS applications that can make it easier for SMEs to run 

their businesses so that SMEs do not need to calculate their income manually or 

check inventory items one by one. This application was made to be used by 

anyone especially at MSMEs located in Jakasampurna Village, West Bekasi 

 

Keywords: MSMEs, Point Of Sale, Rappid Application Development, 

Unifield model Language, PHP, MySql, Website. 
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