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Wahana   Sari   Dewi   Tampubolon.   201310225223.   Analisis  Perancangan 
Aplikasi E-Voting Pada Pemilihan Ketua Himpunan Mahasiswa Teknik 

Informatika (HIMTIF) Berbasis Web Di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 

Dengan Metode Waterfall. 
 

Penelitian  ini  tentang  Perancangan  Aplikasi  pemilu  online  atau  yang     biasa 

disebut dengan E-Voting selain itu penulis berusaha melakukan analisis 

perancangan aplikasi E-Voting berbasis Web di Himpunan Mahasiswa Teknikn 

Informatika (HIMTIF) Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. Tujuannya adalah 

melakukan pengujian dan mengurangi permasalahan yang ada   di   tempat 

penelitian,  sebagai  alat  bantu  mahasiswa  dan  mahasiswi teknik informatika 

untuk memilih calon ketua HIMTIF dan juga membantu dalam HIMTIF sendiri 

dalam melakukan perhitungan suara. Metode yang digunakan dalam penelitian 

adalah dengan menggunakan metode  studi pustaka, wawancara dan observasi. 

Hasil  pada  penelitian ini  menunjukan  bahwa  kualitas  sistem  dapat 

mempermudah untuk melakukan pemungutan dan perhitungan suara pada 

pemilihan ketua HIMTIF. 
 

Kata kunci : Aplikasi E-Voting
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ABSTRACT  

 

 

 

Wahana Sari Dewi Tampubolon. 201310225223. Analysis of The Design E- 
Voting Applications Web Based for Selection President Informatics Engineering 

Association at Bhayangkara Jakarta Raya University with Waterfall Method. 

 
This  research is about the design  of  online  election  applications  or commonly 

referred to as E-Voting. In addition, the author tries to do a web- based E-Voting 

application design analysis in the Informatics Engineering Student Association at 

Bhayangkara Jakarta Raya University. The aim is to test and reduce the 

problems that exist in the research place, as a tool for students     and     

informatics engineering   students to choose association president  candidates 

and also help in  their  own  association  in  conducting vote counting. The 

method used in the study is to use literature study methods, interviews and 

observations. The results of this study indicate that the quality of the system can 

make it easier to carry out polling and vote counting in the election of the 

association president. 
 

Keywords: E-Voting Application 
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