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ABSTRAK

Yoppie Widianto. 201610225056. Analisis dan Perancangan Sistem
Informasi Inventory Pendataan Suku Cadang Komputer Menggunakan Metode

Waterfall pada PT. Fajar Surya Wisesa tbk

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem inventory suku cadang
komputer pada PT. Fajar Surya Wisesa tbk. Metode dalam pengumpulan data
dengan menggunakan wawancara, observasi dan studi pustaka, kemudian metode
analisis yang digunakan adalah SDLC (System Development Life Cycle) sistem
Waterfall, metode perancangan sistem yang digunakan adalah UML (Unified
Modelling Language) yang teridiri dari Usecase diagram, Activity diagram,
Sequence diagram, metode pengujian yang digunakan adalah metode pengujian
Blackbox tesing Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat mengurangi kesalahan
dalam pengelolaan suku cadang sehingga dapat mempercepat proses penyajian
laporan yang dibutuhkan oleh Staf I7. Sistem ini juga diharapkan dapat
meminimalisir kerusakan dan kehilangan data karena telah disimpan dengan

menggunakan database.

Kata kunci : Inventory, SDLC, UML, Waterfall, Perancangan Sistem Inventory,
Suku Cadang Komputer.
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ABSTRACT

Yoppie Widianto. 201610225056. Analysis and Development of Inventory
Information Data Collection Systems Computer Parts Using the Waterfall Method
at PT. Fajar Surya Wisesa tbk.

This research aims to design an inventory of computer spare parts systems at
PT. Fajar Surya Wisesa tbk. The method in collecting data using interviews,
observation and literature study, then the analysis method used is the SDLC (System
Development Life Cycle) Waterfall system, the system design method used is UML
(Unified Modeling Language) which consists of Usecase diagrams, Activity
diagrams, Sequence diagram, the testing method used is the Blackbox testing
method. The results of this study are expected to reduce errors in spare parts
management so as to speed up the process of presenting the reports required by IT
Staff. This system is also expected to minimize damage and loss of data because it

has been stored using a database.

Keyword : Inventory, SDLC, UML, Waterfall, Inventory System Development,

Computer Parts.
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