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ABSTRAK 

 

Alvin Pratama Elson. 201810225163. “Penerapan Algoritma Haversine Pada Sistem Informasi 

Pencarian Lokasi Toko Burung Di Kota Bekasi Berbasis Website” 

 Semakin banyaknya pecinta burung kicau di kota Bekasi, kebutuhan akan layanan toko burung 

juga ikut meningkat. Karena salah satu masalah yang didapati dalam pecinta burung adalah 

mengalami kesulitan mencari burung. Pecinta burung kicau yang mengalami kesulitan mencari 

burung di lokasi yang belum dikenal akan mengalami kesulitan saat mencari toko burung terdekat. 

Berdasarkan masalah tersebut maka dibangun Sistem Informasi Geografis agar mempermudah 

dalam mencari toko burung terdekat. Algoritma Haversine dipilih karena langsung mendapatkan 

hasil pengukuran jarak yang tepat. Penelitian ini menghasilkan informasi data toko burung yang 

akurat, dan pembuatan sistem menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan Codeigniter sebagai 

framework dan MySql sebagai database. Hasil dari penelitian ini dapat diimplementasikan dalam 

bentuk Sistem Informasi berbasis website. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Jarak Terdekat, Toko Burung, Algoritma Haversine, 

Website  
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