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ABSTRAK

Amarulloh Adji Gunawan, 201810225043. Sistem Informasi Perlombaan
Mancing Berbasis Web Pada Amara Pancing.

Pesatnya perkembangan teknologi membuat para pengusaha kolam
pemancingan memikirkan bagaimana memanfaatkan perkembangan teknologi saat
ini, dan memikirkan agar peserta mengetahui jadwal perlombaan dari pemancingan
Amara Pancing kurangnya informasi pada jadwal perlombaan pada kolam Amara
Pancing ini menyebabkan sedikitnya peserta pemancingan. Maka tujuan dari
penelitian ini yaitu membangun sistem informasi ketersediaan yang dapat
memberikan kemudahan dalam memberikan informasi pendataan pada peserta
lomba dan mempermudah konsumen dapat reservasi secara online pada
ketersediaan peserta lomba. Penelitian ini menggunakan Metode Waterfall dimana
terdapat analisis, design, develompent, testing, implementasi. Metode yang
diterapkan bertujuan agar data dapat terkomputerisasi dengan baik sehingga
mengganti cara manual penjadwalan lomba pemancingan dan dapat menghasilkan
jadwal yang lebih akurat dengan aturan yang ada. Hasil dari penelitian ini yaitu
aplikasi Jadwal perlombaan ini dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan yang
diharapkan. Aplikasi ini juga memudahkan pihak pengurus pemancingan untuk bisa
mengatur ketersediaan peserta pemancingan agar lebih efisien dan adanya aplikasi
ini pada Amara Pancing dapat membuat ketersediaan peserta lomba secara online
sehingga memudahkan konsumen untuk mengecek jadwal diaplikasi tanpa harus
datang secara langsung.

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjadwalan, Website.
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ABSTRACT

Amarulloh Adji Gunawan, 201810225043. Web-Based Fishing Competition
Information System at Amara Fishing.

The rapid development of technology has made fishing pond entrepreneurs
think about how to take advantage of current technological developments, and think
so that participants know the competition schedule for fishing Amara Fishing. So
the purpose of this research is to build an availability information system that can
provide convenience in providing data collection information to race participants
and make it easier for consumers to make reservations online on the availability of
contest participants. This study uses the Waterfall Method where there is analysis,
design, development, testing, implementation. The method applied aims to make the
data computerized properly so that it replaces the manual way of scheduling fishing
competitions and can produce schedules that are more accurate with existing rules.
The results of this study are that the application of this race schedule can be used
according to the expected needs. This application also makes it easier for fishing
administrators to be able to manage the availability of fishing participants to make
it more efficient and the existence of this application on Amara Pancing can make
the availability of contest participants online making it easier for consumers to
check the application schedule without having to come in person.

Keywords: Scheduling, Website, Waterfall Method
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