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ABSTRAK

Andre Septi Pratama Purba. 201610225064. Perancangan Sistem Presensi
Karyawan Menggunakan QR-CODE Berbasis Android Pada PT Dankom Mitra
Abadi Bekasi.

Sistem Presensi merupakan salah satu hal yang sangat wajib dan tidak
pernah lepas pada salah satu instansi pendidikan termasuk perkantoran. Dengan
adanya sebuah sistem yang terkomputerisasi seperti sistem presensi ini maka dapat
meningkatkan kedisplinan kehadiran pada setiap orang dan instansi itu sendiri. Pada
sistem absen ini, permasalahan yang sering terjadi yaitu, masalah pada
pengumpulan data absen setiap karyawan di kantor. Yang dimana sistem absen
sekarang masih menggunakan cara yang diinput manual pada excel atau sebuah
sistem yang belum terkomputerisasi. Dengan sistem yang belum terkomputerisasi
ini mengakibatkan kurang efisiennya dalam mengelola data kehadiran karyawan
dan dapat terjadinya kesalahan dalam merekap sebuah kehadiran karyawan. Maka
dari itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat mempermudah pendataan presensi

karyawan yaitu dengan membuat aplikasi mobile dengan menggunakan QR-Code.

Kata Kunci: Sistem, Presensi, Aplikasi Mobile, QR-Code, Android.
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ABSTRACT

Andre Septi Pratama Purba. 201610225064. Employe Attendance System Design
Using Android-Based QR-CODE at PT Dankom Mitra Abadi in Bekasi.

The Attendance System is one of the things that is very mandatory and can
never be separated in one of the institutions including offices. With the existence of
a computerized system such as this attendance system, it can increase the presence
discipline of each person and the agency itself. In this absent system, the problem
that often occurs is the problem of collecting absent data for each Employe in the
office. Which is where the present absent system still uses a input manually in excel
or a system that is not yet computerized. With a system that has not been
computerized, this results inefficiency in managing employee attendance data and
errors can occur in recapitulating a Employe's attendance. Therefore we need a
system that can facilitate the data collection of Employe attendance, namely by

creating a mobile application using a QR-Code.

Keyword: System, Attendance, Mobile Application, QR-Code, Android.
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