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ABSTRAK  

 

Arya Bayu Munggaran. 201710225294. Pengembangan Aplikasi Pencarian 

Lokasi Bengkel Motor Terdekat Berbasis Mobile.  

 
Bengkel Motor merupakan sebuah tempat bagi masyarakat untuk mendapatkan 

pelayanan service kendaraan. Pelayanan tersebut berupa ganti oli, service rem dan serta 

yang lainya. Keberadaan Bengkel Motor tersebut tersebar luas di berbagai wilayah 

Bekasi, termasuk di Cibitung. Seiring bertambahnya jumlah pengguna sepeda motor, 

Hal ini juga akan menambah permasalahan yang harus mereka hadapi. Selain itu, 

Pengguna Smartphone juga semakin meningkat, Sehingga dapat menjadi media untuk 

menghubungkan pengguna dengan lokasi bengkel untuk membuat permasalahan 

menjadi lebih mudah. Oleh karena itu, berdasarkan hal tersebut dapat mengembangkan 

Aplikasi berbasis Mobile untuk membantu pengguna mengatasi permasalahanya 

dengan mudah. Aplikasi ini dapat membantu pengguna untuk menemukan bengkel 

motor terdekat untuk mengatasi masalah seperti ganti oli,service rem. Aplikasi ini 

dirancang untuk memberikan beberapa tentang bengkel terdekat, rute ke bengkel.  

 

Kata Kunci: Bengkel Motor, Bengkel Motor Terdekat, Jarak Terdekat. 
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ABSTRACT 

  

Arya Bayu Munggaran. 201710225294. Development of a Mobile-Based Location 

Search Application for the Nearest Motorcycle Workshop. 

 

Motor Workshop is a place for people to get vehicle service services. The 

services include oil change, brake service and others. The existence of the Motor 

Workshop is widespread in various areas of Bekasi, including in Cibitung. As the 

number of motorbike users increases, this will also increase the problems they have to 

face. In addition, Smartphone users are also increasing, so that it can be a medium to 

connect users with workshop locations to make problems easier. Therefore, based on 

this, it is possible to develop Mobile-based Applications to help users easily overcome 

their problems. This application can help users to find the nearest motorcycle repair 

shop to solve problems such as changing oil, brake service. This app is designed to 

provide some about the nearest repair shop, route to the repair shop. 

 

Keywords: Motorcycle Workshop, Nearest Motorcycle Workshop, Closest Distance. 
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