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ABSTRAK 

Arya Ramdoni Dasyen. 201810225262. Penelitian ini tentang Perancangan Sistem 

Kasir Menggunakan Algoritma Greedy Pada Rumah Makan Sinar Family 7 

Berbasis Web. Sistem ini bertujuan untuk mempermudah kasir dalam melakukan 

proses transaksi. Dengan begitu sistem ini dapat meningkatkan kinerja kasir di 

Rumah Makan (RM) Sinar Family 7. Saat ini proses transaksi pada Rumah Makan 

(RM) Sinar Family 7 masih menggunakan cara manual. Algoritma yang digunakan 

dalam penelitian ini menggunakan algoritma Greedy. Pembuatan sistem ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Laravel sebagai framework dan 

database MySql. Hasil dari penelitian ini dapat diimplementasikan dalam bentuk 

sistem berbasis web.  

Kata Kunci : Greedy, Prediksi, Website, Kasir, Rumah Makan (RM) 
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ABSTRACT 

Arya Ramdoni Dasyen. 201810225262. This research is about Designing a 

Cashier System Using a Greedy Algorithm at Web-Based Sinar Family 7 

Restaurant. This system aims to make it easier for cashiers to process transactions. 

That way this system can improve cashier performance at the Sinar Family 7 

Restaurant (RM). Currently the transaction process at the Sinar Family 7 

Restaurant (RM) still uses the manual method. The algorithm used in this study uses 

the Greedy algorithm. Making this system uses the programming language PHP 

and Laravel as the framework and MySql database. The results of this research can 

be implemented in the form of a web-based system. 

Keywords: Greedy, Prediction, Website, Cashier, Restaurant (RM) 
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