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ABSTRAK  

Sistem informasi produk merupakan sistem yang membantu perusahaan dalam mengelola data 

produk yang dimilikinya. PT. Sotta Teknologi Indonesia merupakan perusahaan yang bergerak di 

bidang teknologi informasi yang memiliki banyak produk yang harus dikelola. Oleh karena itu, 

perusahaan tersebut membutuhkan sebuah sistem informasi produk yang efektif dan efisien dalam 

mengelola data produknya. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem 

informasi produk yang efektif dan efisien untuk PT. Sotta Teknologi Indonesia dengan 

menggunakan algoritma sequential search. Algoritma sequential search merupakan algoritma 

pencarian yang digunakan untuk mencari suatu data dalam sekumpulan data yang terurut atau 

tidak terurut dengan cara mengecek satu per satu elemen dari data tersebut. Sistem informasi 

produk yang dikembangkan dapat membantu PT. Sotta Teknologi Indonesia dalam mengelola 

data produk yang dimilikinya, seperti menambah, mengedit, dan menghapus data produk. Selain 

itu, sistem informasi produk juga dapat membantu perusahaan dalam mencari data produk yang 

diinginkan dengan cepat dan akurat menggunakan algoritma sequential search. Hasil penelitian 

ini adalah sebuah sistem informasi produk yang efektif dan efisien untuk PT. Sotta Teknologi 

Indonesia dengan menggunakan algoritma sequential search. Sistem informasi produk ini dapat 

membantu perusahaan dalam mengelola data produk yang dimilikinya dan mencari data produk 

yang diinginkan dengan cepat dan akurat.  

  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Algoritma Sequential Search, Waterfall  

ABSTRACT  

Product information system is a system that helps companies manage their product data. PT. Sotta 

Teknologi Indonesia is a company engaged in the field of information technology which has many 

products to manage. Therefore, these companies need an effective and efficient product 

information system in managing their product data. This study aims to develop an effective and 

efficient product information system for PT. Sotta Teknologi Indonesia using sequential search 

algorithm. The sequential search algorithm is a search algorithm that is used to find data in an 

ordered or unordered data set by checking one by one the elements of the data. The developed 

product information system can help PT. Sotta Teknologi Indonesia manages its product data, 

such as adding, editing and deleting product data. In addition, product information systems can 

also assist companies in finding the desired product data quickly and accurately using sequential 

search algorithms. The result of this research is an effective and efficient product information 

system for PT. Sotta Teknologi Indonesia using sequential search algorithm. This product 

information system can help companies manage their product data and find the desired product 

data quickly and accurately.  

  

Keywords: Information System, Sequential Search Algorithm, Waterfall 
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