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ABSTRAK

Danu, 2022. Penerapan Algoritma Fuzzy Dalam Sistem Informasi Progres
Penjualan Pada PT. Alco Sarijaya Berbasis Web. Dalam mendapatkan informasi
progres penjualan Direktur menerima informasi Dari manager, yang dimana
informasi tersebut di dapatkan dari setiap divisi. Divisi yang menjadi sumber
informasi tersebut adalah Admin Produksi, pengawas Lapangan, dan Purchasing,
informasi yang di berikan dari setiap divisi akan diterima oleh manager akan
diterima oleh Direktur. Namun saat informasi diterima oleh manager tidak akurat
dimana informasi progress penjualan yang di dapat dari setiap divisi berbeda,
sehingga membuat manager kesulitan untuk memberikan laporan. Dikarenakan
perbedaan penilaian antara divisi yang menyebabkan kekeliruan atas laporan yang
diberikan. Oleh karena itu penenelitian ini mengusulkan sebuah metode penilaian
progres penjualan menggunakan metode fuzzy logic Sugeno, tujuan dari penelitian
ini adalah merangcang sebuah aplikasi berbasis web untuk proses penilaian
progress penjualan. Yang dimana penilaian dari setiap divisi akan di proses menjadi
satu hasil pasti untuk dijadikan sebagai laporan dan tolak ukur kepada direktur
bagaimana progres penjualan pada PT. Alco Sarijaya berlangsung. Aplikasi ini
mengunakan metode fuzzy logic Sugeno dengan mengunakan variable kurang,
cukup, memuaskan diterapkan kedalam sebuah aplikasi yang dirancang bangun
menggunakan PHP Mysql. Berdasarkan analisa yang dilakukan di dapatkan hasil
dari 5 Progress penjualan didapatkan hasil 1 kurang, 2 cukup, 2 memuaskan, dari
hasil tersebut dapat di simpulkan progress penjualan pada PT. Alco Sarijaya tidak

mengalami penurunan ataupun penaikan dari penjualannya.

Kata Kunci : Fuzzy Logic, Progres Penjualan, PHP Mysql, PT. Alco Sarijaya
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ABSTRACT

Danu, 2022. Application of the Fuzzy Algorithm in the Sales Progress Information
System at PT. Alco Sarijaya Web Based. In obtaining sales progress information
the Director receives information from the manager,where the
information is obtained from each division. The divisions that are the source of
this information are the Production Admin, Field supervisor, and
Purchasing, the information provided from each division will be received by the
manager and will be received by the Director. However, when the
information received by the manager is inaccurate where the sales progress
information obtained from each division is different, this makes it difficult for the
manager to provide reports. Dueto differences in assessment between divisions
that caused confusion over the reports provided. Therefore this research
proposes a sales progress assessment method using thefuzzy logic sugeno
method, the purpose of this study is to design a web-based application for the
process of assessing sales progress. Which is where the assessment of each
division will be processed into one definite result to be used as a report and
benchmark for the director of sales progress at PT. Alco Sarijaya takes place.
This application uses the fuzzy logic sugeno method using less,
sufficient, satisfying variables applied to an application designed to build
using PHP Mysgl. Based on the analysis carried out, the results of 5 sales
progress obtained results 1 Less, 2 Enough, 2 Satisfying, from these results it
can be concluded that sales progress at PT. Alco Sarijaya has not experienced a
decrease or increasein its sales.

Keyword : Fuzzy Logic, Sales Progress, PHP Mysql, PT. Alco Sarijaya
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