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ABSTRAK 

JASMINE KINARI 201910225188, E-Commerce Menggunakan Algoritma 

Apriori Berbasis Website Pada Unit Vesse.id, 2023. 

Unit usaha Vesse.id merupakan sebuah unit usaha yang baru berdiri pada tahun 

2021. Pembeli vesse.id masih menggunakan media sosial unit usaha Vesse.id untuk 

mengetahui ketersediaan produk kepada penjual. Vesse.id membutuhkan strategi 

pemasaran untuk di implementasikan ke dalam aplikasi E-Commerce yaitu sistem 

rekomendasi. Maka dari itu berdasarkan masalah yang ada tujuan dari penelitian ini 

adalah membuat aplikasi E-Commece yang dapat membantu pelanggan membeli 

produk vesse.id dan sistem rekomendasi dengan menggunakan metode asosiasi rule 

pada algoritma apriori untuk mengetahui produk yang sering dibeli secara 

bersamaan guna menaikkan omzet penjualan. Langkah yang digunakan pada 

metode ini yaitu menentukan data itemset yang diperlukan, menentukan nilai 

minimum support dan nilai minimum confidence nya, menyusun aturan aosisasi 

yang telah terbentuk dari hasil nilai confidencenya. Hasil dari penelitian ini adalah 

menentukan nilai minimum support dan minimum confidence nya yaitu minimum 

support relatif 4% dan minimum confidence 50% menghasilkan aturan asosiasi 

yaitu: Jika konsumen membeli Vesse Relaxing Oil 10 Ml - Specialty Blend, maka 

55,56% (kepastian konsumen dalam membeli item) konsumen juga akan membeli 

Vesse Deep Sleep Oil 10 Ml - Specialty Blend. Jika konsumen membeli Vesse 

Relaxing Oil 10 Ml - Specialty Blend, maka 55,56% (kepastian konsumen dalam 

membeli item) konsumen juga akan membeli Vesse Cough And Flu Oil 10 Ml - 

Specialty Blend Oil. 

Kata kunci: Web, Android, Sistem Rekomendasi, Asosiasi Rule, E-Commerce 
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ABSTRACT 

JASMINE KINARI 201910225188, E-Commerce Using Website-Based Apriori 

Algorithm on Vesse.id Unit, 2023. 

The Vesse.id business unit is a business unit that was just established in 2021. 

Vesse.id buyers still use the Vesse.id business unit's social media to find out product 

availability to sellers. Vesse.id requires a marketing strategy to be implemented 

into the E-Commerce application, namely a recommendation system. Therefore, 

based on the existing problems, the aim of this research is to create an E-Commerce 

application that can help customers buy vesse.id products and a recommendation 

system using the association rule method in the a priori algorithm to find out which 

products are frequently purchased together to increase sales turnover. The steps 

used in this method are determining the required itemset data, determining the 

minimum support value and minimum confidence value, compiling association 

rules that have been formed from the results of the confidence values. The results 

of this study are to determine the minimum support and minimum confidence values, 

namely a relative minimum support of 4% and a minimum confidence of 50% to 

produce association rules, namely: If consumers buy Vesse Relaxing Oil 10 Ml - 

Specialty Blend, then 55.56% (consumer certainty in buying items) consumers will 

also buy Vesse Deep Sleep Oil 10 Ml - Specialty Blend. If consumers buy Vesse 

Relaxing Oil 10 Ml - Specialty Blend, then 55.56% (consumer certainty in buying 

the item) consumers will also buy Vesse Cough And Flu Oil 10 Ml - Specialty Blend 

Oil. 

Keywords: Web, Android, Recommendation System, Rule Association, E-

Commerce 
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