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ABSTRAK 

 
M. Zamzami 201710225275. Analisis dan Perancangan Sistem Presensi di 

PT.Telkom Akses Area Palembang 

 

Penelitian ini dilakukan di PT. Telkom Akses Area Palembang. PT. 

Telkom Akses adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang konstruksi 

pembangunan dan infrastruktur jaringan, dalam kegiatannya, PT. Telkom 

Akses melakukan presensi masih dikelola dan di input oleh admin secara 

manual sistem sehingga banyaknya perbedaan data. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui Penerapan Metode Waterfall Pada Sistem Presensi. 

Pengembangan rancangan sistem informasi menggunakan metode waterfall 

memberikan gambaran rancangan sistem kepegawaian sebagai media untuk 

membantu pihak Developer sistem informasi menerapkan sistem 

kepegawaian. Hasil dari penelitian ini menciptakan dan membangun sistem 

informasi presensi. Setelah dilakukan perbaikan menggunakan metode 

Waterfall ini, maka sistem presensi lebih akurat dan dapat di akses oleh admin 

dan karyawan. Sistem informasi dikembangkan menggunakan aplikasi 

pendukung seperti MATLAB, MySql, Citra RGB. 
 

Kata Kunci : Waterfall, Developer, MATLAB, MySQL,Citra RGB. 
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ABSTRACT 

 
M. Zamzami 201710225275. Analysis and Design of Attendance Systems at 

PT. Telkom Access Palembang Area 

This research was conducted at PT. Telkom Access Palembang Area. 

PT. Telkom Access is a company engaged in the construction of network 

infrastructure and development, in its activities, PT. Telkom Access performs 

attendance is still managed and inputted by the system admin manually so 

that there are many differences in data. This study aims to determine the 

application of the Waterfall Method in the Attendance System. The 

development of information system design using the waterfall method 

provides an overview of the personnel system design as a medium to help the 

information system developer implement the personnel system. The results of 

this study create and build a presence information system. After 

improvements have been made using the Waterfall method, the attendance 

system is more accurate and can be accessed by admins and employees. The 

information system is developed using supporting applications such as 

MATLAB, MySql, RGB Image. 

Keywords: Waterfall, Developer, MATLAB, MySQL, RGB Image. 
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