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ABSTRAK 

 

Muhamad Adam Maghfira. 201810225053. Penerapan Algoritma Greedy Pada 

Sistem Informasi Pengiriman Hewan Sapi di PT. Rigid Multi Barekath. PT. Rigid 

Multi Barekath adalah salah satu Peternakan Hewan Sapi di daerah Setu Kabupaten 

Bekasi. Dalam hal pendistribusian pengiriman ke pelanggan perusahaan masih 

konvensional, yang dimana sales pengantaran tidak dapat mengetahui rute 

pengiriman yang jelas, sehingga karyawan bebas memilih pelanggan yang mana 

terlebih dahulu untuk dikirimkan, dalam hal ini menyebabkan pengantaran barang 

ke pelanggan memakan waktu serta biaya. Dalam hal pendataan penjualan sapi 

yang dilakukan masih menggunakan buku catatan, yang memeliki resiko kekeliruan 

yang tinggi. Telah dirancang sebuah sistem informasi berbasis Website 

menggunakan PHP Native, di dampingi metode Algoritma Greedy untuk mencari 

rute terpendek, sedangkan untuk perancangan sistem menggunakan metode 

waterfall. Sistem informasi ini dapat memudahkan aktivitas perusahaan dalam hal 

pengiriman, dan dapat membantu sales dalam menentukan rute terdekat yang dapat 

mengurangi waktu dalam pengiriman hewan sapi ke pelanggan. Dengan 

perancangan sistem informasi berbasis Website, yang di dampingi metode 

Algoritma Greedy, dapat mempermudah karyawan dan sales perusahaan dalam hal 

pendistribusian dan pengiriman hewan sapi ke pelanggan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pendistribusian, Pencarian Rute Terdekat, Waterfall, 

Algoritma Greedy. 
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ABSTRACT 

 

Muhammad Adam Maghfira. 201810225053. Application of Greedy Algorithm in 

Information System for Cattle Delivery at PT. Rigid Multi Barekath. PT. Rigid 

Multi Barekath is one of the cattle farms in the Setu area, Bekasi Regency. In terms 

of distribution of shipments to customers, the company is still conventional, where 

delivery sales cannot know a clear delivery route, so employees are free to choose 

which customer to send first, in this case causing delivery of goods to customers to 

take time and cost. In terms of data collection on cattle sales, the record book is 

still used, which has a high risk of error. A website-based information system has 

been designed using PHP Native, accompanied by the Greedy Algorithm method to 

find the shortest route, while the system design uses the waterfall method. This 

information system can facilitate the company's activities in terms of delivery, and 

can assist sales in determining the closest route that can reduce the time in sending 

cattle to customers. By designing a Website-based information system, which is 

accompanied by the Greedy Algorithm method, it can make it easier for employees 

and company sales to distribute and deliver cattle to customers. 

 

Keywords: Information System, Distribution, Finding the Nearest Route, Waterfall, 

Greedy Algorithm. 
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