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ABSTRAK 

 

Sistem penjualan yang digunakan oleh PT. V-One Sumber Ghani Jaya masih 

sederhana. Seperti menangani proses penjualan dengan cara konvesional. Calon 

pembeli melakukan pembelian melalui telepon, email atau datang langsung ke 

perusahaan yang kemudian diproses secara langsung oleh pengelola perusahaan ini. 

Sebenarnya PT. V-One Sumber Ghani Jaya sudah mempunyai website akan tetapi 

website tersebut belum dilengkapi dengan informasi dan fitur-fitur yang 

mempuni.metode waterfall, tujuan dari metode waterfall adalah membangun dan 

mengembangkan sistem informasi dari tahap awal dan mengumpulkan sistem yang 

diperlukan sampai tahap pengujian. Waterfall juga memiliki berbagai proses yang 

sistematis yang dapat memproses sistem dengan tahapan yang lengkap untuk hasil 

yang maksimal. Perkembangan perdagangan dan persaingan bisnis melalui 

ekonomi pasar bebas dan perkembangan teknologi informasi membuat perusahaan 

bersaing lebih erat dan terbuka untuk memenuhi tuntutan pelanggan yang terus 

meningkat. Perusahaan harus mampu menerapkan strategi bisnis yang baik agar 

tetap kompetitif dan mempertahankan pangsa pasarnya. Persaingan dalam bisnis 

merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari penggunaan teknologi informasi 

yang berkembang PT. V-One Sumber Ghani Jaya dapat memanfaatkan hal tersebut 

untuk mempermudah penjualan sehingga mampu bersaing dan jangkauan 

pemasaran produknya lebih luas. 

Kata Kunci : Website, Waterfall, Penjualan, Furniture, Sistem Penjualan  
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ABSTRACT 

 

The sales system used by PT. V-One Ghani Jaya's source is still simple. Such as 

handling the sales process in a conventional way. Prospective buyers make 

purchases via phone, email or come directly to the company which is then processed 

directly by the manager of this company. Actually PT. V-One Sumber Ghani Jaya 

already has a website but the website is not yet equipped with information and 

features that forgive.waterfall method, the purpose of the waterfall method is to 

build and develop an information system from the initial stage and collect the 

necessary system until the testing stage. Waterfall also has a variety of systematic 

processes that can process the system with complete stages for maximum results. 

The development of trade and business competition through a free market economy 

and the development of information technology make companies compete more 

closely and openly to meet the ever-increasing demands of customers. Companies 

must be able to implement good business strategies to remain competitive and 

maintain their market share. Competition in business is an integral part of the 

growing use of information technology PT. V-One Sumber Ghani Jaya can take 

advantage of this to facilitate sales so that it can compete and the marketing reach 

of its products is wider. 

Keywords : Website, Waterfall, Sales, Furniture, Sales System  
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