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ABSTRAK 

Muhammad Imron Yusup. 201810225087. Perancangan Sistem Booking 

Lapangan Badminton Berbasis Web Menggunakan Algoritma  First In First Out 

(Fifo) (Studi Kasus  Gor WGN Sport Center). 

Olahraga badminton merupakan salah satu olahraga yang banyak diminati oleh 

masyarakat mulai dari kalangan anak-anak hingga orang dewasa. GOR WGN 

Sport Center adalah salah satu usaha yang bergerak dibidang jasa penyewaan 

lapangan olahraga badminton yang berlokasi di Kota Bekasi. Dalam hal 

pelayanan penyewaan lapangan masih menggunakan cara yang manual dengan 

mendatangi ke lokasi langsung yang mana hal ini kurang  efektif. Dengan 

kurangannya informasi ini pelanggan tidak mengetahuinya jadwal penyewaan 

lapangan secara real time, sehingga sangat dibutuhkannya informasi terkait 

penjadwalan tersebut. Untuk itu dalam penyewaan lapangan pada GOR WGN 

Sport Center ini dibutuhkan sebuah sistem informasi terkait dengan penyewaan 

lapangan berbasis website yang mana nantinya akan memudahkan pelanggan 

dalam mengetahui informasi dalam proses pemesanan lapangan dan jadwal 

penyewaan lapangan secara real time. Algoritma yang dipakai adalah Algoritma 

First In First Out (FIFO). Dalam algoritma FIFO buffering data diatur dan 

dimanipulasi berdasarkan fakta bahwa data yang masuk pertama yang akan 

diproses terlebih dahulu, yaitu dalam implementasinya pelanggan pertama yang 

melakukan booking lapangan maka pelanggan pertama itu yang akan dilayani 

terlebih dahulu. 

Kata Kunci : Booking, Website, First In First Out, Black Box Testing 
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ABSTRACT 

Muhammad Imron Yusup. 201810225087. Web-Based Badminton Court 

Booking System Design Using First In First Out (Fifo) Algorithm (Case Study of 

Gor WGN Sport Center). 

Badminton is a sport that is in great demand by people, from children to adults. 

GOR WGN Sport Center is one of the businesses engaged in badminton sports 

field rental services located in Bekasi City. In terms of field rental services, they 

still use the manual method by visiting the location directly, which is less 

effective. With this lack of information, customers do not know the field rental 

schedule in real time, so information related to the schedule is urgently needed. 

For this reason, in leasing the field at the WGN Sport Center Sport Center, an 

information system related to website-based field rental is needed which will 

make it easier for customers to find information in the field booking process and 

field rental schedules in real time. The algorithm used is the First In First Out 

(FIFO) algorithm. In the FIFO algorithm data buffering is regulated and 

manipulated based on the fact that the first incoming data will be processed first, 

that is, in its implementation, the first customer to make a field booking will be 

served first. 

Keywords: Booking, Website, First In First Out, Black Box Testing  
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