
 
IMPLEMENTASI TELEGRAM BOT API MENGGUNAKAN 

METODE WEBHOOK SEBAGAI MEDIA INFORMASI  

PADA FAKULTAS ILMU KOMPUTER  

UBHARA JAYA 

 

 
SKRIPSI 

 
 

 

Oleh: 

Muhammad Rusdi Maulana 

201910225122 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA JAYA 

2023 



 

Implementasi Telegram.., Muhammad Rusdi Maulana, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



 

Implementasi Telegram.., Muhammad Rusdi Maulana, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



 

Implementasi Telegram.., Muhammad Rusdi Maulana, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



 

iv 

 

ABSTRAK 

 

Muhammad Rusdi Maulana, 201910225122. Implementasi Telegram BOT API 

Menggunakan Metode Webhook Sebagai Media Informasi Pada Fakultas Ilmu 

Komputer Ubhara Jaya.  

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya memanfaatkan teknologi berbasis web. 

Namun, penerapan teknologi web pada Sistem Informasi Akademik Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya tidak selamanya dapat berjalan sesuai yang diinginkan, 

terkadang sistem informasi tidak dapat diakses karena kendala teknis ataupun faktor 

lainnya seperti saat staff membutuhkan data diri mahasiswa maka staff harus 

membuka perangkat komputer terlebih dahulu lalu kemudian membuka file 

database yang berbentuk Microsoft Excel dengan begitu maka memerlukan tahapan 

yang kurang efisien. Berdasarkan permasalahan tersebut diciptakan sebuah sistem 

yang dapat berjalan dengan cara pesan instan dan dapat digunakan melalui 

smartphone ataupun perangkat lainnya sebagai media informasi seputar data diri 

mahasiswa Ilmu Komputer Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. Bot Telegram 

ini dibuat menggunakan metode Webhook dan bisa berjalan disemua sistem operasi 

yang telah terinstall aplikasi Telegram Messenger. Bot ini mampu memberikan 

informasi akademik diantaranya data diri. Sistem ini memudahkan staff Fakultas 

Ilmu Komputer untuk mendapatkan informasi data diri mahasiswa ilmu komputer 

melalui perangkat smartphone yang bisa diakses secara real time. 

Kata kunci : Mahasiswa, Webhook, Bot Telegram, Sistem Informasi, 

Smartphone. 

 

 

 

 

 

 

Implementasi Telegram.., Muhammad Rusdi Maulana, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



 

v 

 

ABSTRACT 

 

Muhammad Rusdi Maulana, 201910225122. Implementation of the Telegram 

BOT API Using the Webhook Method as an Information Media at the Ubhara Jaya 

Faculty of Computer Science. 

Bhayangkara University Jakarta Raya utilizes web-based technology. However, the 

application of web technology to the Bhayangkara Jakarta Raya University 

Academic Information System cannot always run as desired, sometimes the 

information system cannot be accessed due to technical constraints or other factors 

such as when staff need student personal data, the staff must first open the computer 

device and then opening a database file in the form of Microsoft Excel, so it requires 

steps that are less efficient. Based on these problems, a system was created that can 

run by instant messaging and can be used via a smartphone or other device as a 

medium of information about the personal data of Computer Science students at 

Bhayangkara University, Jakarta Raya. This Telegram bot was created using the 

Webhook method and can run on all operating systems that have the Telegram 

Messenger application installed. This bot is able to provide academic information 

including personal data. This system makes it easy for the staff of the Faculty of 

Computer Science to obtain personal data information on computer science 

students through smartphone devices that can be accessed in real time. 

Keywords : Student, Webhook, Telegram Bot, Information System, Smartphone. 
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