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ABSTRAK 

Mursyidan Fauzi Banes, 201810225190. Pada saat ini dimana teknologi sistem 

absensi sudah sangat berkembang pesat sehingga dapat membantu seseorang dalam 

melakukan suatu aktivitas dan menunjang kinerja kerja dalam berbagai bidang. 

Begitu juga yang terjadi pada dunia pekerjaan saat ini, dimana sistem absensi ini 

sangat membantu dalam hal pengolahan data karyawan dan perhitungan absensi 

kehadiran. Kebanyakan sistem absensi saat ini sudah menggunakan berbagai alat 

seperti smartphone dan computer untuk mengontrol segala sesuatu dengan lebih 

mudah seperti informasi absensi, data perusahaan,dll. PT CITRA KARSA 

DINAMIKA salah satu perusahaan yg bergerak dalam bidang kontruksi, di dirikan 

oleh pak irfan sejak tahun 2008. Dimana dalam proses absensi masih sering terjadi 

kesalahan dalam menghitung kehadiran karyawan yang mengakibatkan kesalahan 

dalam penginputan kehadiran karyawan, dikarenakan absensi yang sebelumnya 

masih menggunakan ttd di kertas, selain itu prosesnya masih dilakukan secara 

manual tanpa adanya bukti file yang jelas. Sistem absensi merupakan sistem yang 

biasa digunakan untuk membantu karyawan mempermudah melakukan absensi 

atau kehadiran, system absen ini sudah banyak dipakai dalam berbagai jenis 

perusahaan. Peneliti melakukan metode pengumpulan data dengan beberapa cara 

sebagai berikut: a. Wawancara Peneliti melakukan metode wawancara kepada 

karyawan lapangan guna untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan serta 

melakukan sesi tanya jawab untuk lebih mendapatkan informasi yang lebih banyak 

lagi. b. Observasi Peniliti melakukan pengamatan atau survey ke PT Citra Karsa 

Dinamika untuk mengetahui permasalahan apa yang sedang terjadi. c. Studi 

Pustaka Merupakan metode pengumpulan data dan informasi melalui literatur 

ataupun dokumen elektronik yang dapat membantu dalam proses penelitian yang 

sedang berlangsung. Menurut keputusan dari Pegawai Keamanan PT CITRA 

KARSA DINAMIKA yaitu batas radius efektif karyawan melakukan presensi pada 

batas 500 meter, Karena sudah masuk dalam ruang lingkup pabrik yang mencakup 

daerah parkiran pabrik, Tujuan digunakannya teknologi Location Based Service 

adalah untuk menentukan titik dimana karyawan yang berada diradius 500 meter 

dan berada pada ruang lingkup pabrik untuk dapat melakukan presensi secara 

akurat. Sistem akan otomatis mengirimkan status alpha yang telah diatur pada 

database. Berdasarkan tahapan-tahapan yang telah dilakukan, maka dapat diambil 

suatu kesimpulan sebagai berikut : a. Membangun sistem absensi untuk 

memudahkan para karyawan melakukan absen. b. Tidak ada nya kesalahan dalam 

melakukan penginputan data absensi. 
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ABSTRACT 

Mursyidan Fauzi Banes, 201810225190. At this time where attendance system 

technology has developed rapidly so that it can help someone in carrying out an 

activity and support work performance in various fields. Likewise what is 

happening in the world of work today, where this attendance system is very helpful 

in terms of processing employee data and calculating attendance attendance. Most 

of today's attendance systems already use various tools such as smartphones and 

computers to control things more easily such as attendance information, company 

data, etc. PT CITRA KARSA DINAMIKA, a company engaged in the construction 

sector, was founded by Mr. Irfan since 2008. Where in the attendance process 

errors often occur in calculating employee attendance which results in errors in 

inputting employee attendance, due to the previous attendance still using the sign 

in paper, other than that the process is still done manually without any clear file 

evidence. The attendance system is a system that is commonly used to help 

employees make attendance easier, this absence system has been widely used in 

various types of companies. Researchers carried out data collection methods in 

several ways as follows: a. Interview Researchers conducted interviews with field 

employees in order to obtain the required information and conduct question and 

answer sessions to obtain more information. b. Observation Researchers make 

observations or surveys to PT Citra Karsa Dinamika to find out what problems are 

happening. c. Library Studies Is a method of collecting data and information 

through literature or electronic documents that can assist in the ongoing research 

process. According to the decision of the PT CITRA KARSA DINAMIKA Security 

Officer, namely the effective radius limit for employees to make attendance at a 

limit of 500 meters, because it is included in the scope of the factory which includes 

the factory parking area, the purpose of using Location Based Service technology 

is to determine the point where employees are within a radius of 500 meters and is 

within the scope of the factory to be able to make attendance accurately. The system 

will automatically send the alpha status that has been set in the database. Based on 

the stages that have been carried out, a conclusion can be drawn as follows: a. 

Build an attendance system to make it easier for employees to take absences. b. 

There are no errors in inputting attendance data. 
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