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ABSTRAK 

Mustika Indrayani, 201810225285. Penerapan Algoritma Decision Tree 

Regression Untuk Memprediksi Penjualan Makanan di Cooepud Bekasi. Fakultas 

Ilmu Komputer. Bekasi: Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2022. 

Sebuah perusahaan yang memperdagangkan makanan dan menawarkan 

berbagai makanan bernama Cooepud Bekasi. Sistem pengolahan data penjualan 

Cooepud Bekasi masih mengandalkan pencatatan secara manual memiliki masalah 

dimana data hasil penjualan direkap ke dalam Ms. Excel. Maka dari itu Cooepud 

Bekasi perlu menggunakan proyeksi penjualan untuk membuat prediksi penjualan 

di masa mendatang. Hasilnya, bisnis dapat meningkatkan pendapatan secara lebih 

efektif dan memperkirakan jumlah pasokan bahan baku yang diantisipasi dengan 

cepat. Sebuah pohon keputusan dapat dibuat dengan menggunakan berbagai teknik, 

salah satunya adalah algoritma C4.5. Algoritma ini akan digunakan untuk 

mengidentifikasi item yang diprediksi dapat membantu bisnis dalam menjaga 

stabilitasnya dengan memprediksi produk mana yang akan laku dan mana yang 

tidak laku di pasar. Hasil dari penelitian Menggunakan pendekatan Regresi Pohon 

Keputusan, prediksi pada setiap menu makan dihasilkan. Untuk menu Cookies 

terjadi prediksi 0.64778, 0.50393 untuk menu Spaghetti Brulle, 0.62797 untuk 

menu Macaroni, 0.52240 untuk menu Pudding, dan 0.56712 untuk menu Double 

Cookies + Pudding. Penulis dapat menyimpulkan bahwa tingkat kesalahan semua 

model yang diuji untuk penelitian ini memiliki tingkat kesalahan sedang 

berdasarkan hasil atau nilai akhir ini dan rekomendasi yang ditetapkan untuk 

interpretasi RMSE. Hal ini dikarenakan nilai RMSE yang diperoleh pada setiap 

menu makan berada pada kisaran 0,50 hingga 0,64. 

Kata Kunci : Decision Tree Regression, Prediksi, Penjualan, Algoritma C4.5, 

Cooepud Bekasi. 
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ABSTRACT  

Mustika Indrayani, 201810225285. Application of Decision Tree Regression 

Algorithm to Predict Food Sales in Cooepud Bekasi. Faculty of Computer Science. 

Bekasi: Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2022.  

A company that trades food and offers a variety of foods is called Cooepud Bekasi. 

The Cooepud Bekasi sales data processing system still relies on manual recording, 

which has a problem where sales data is recapitulated into Ms. Excel. Therefore 

Cooepud Bekasi needs to use sales projections to make future sales predictions. As 

a result, businesses can increase revenue more effectively and quickly forecast 

anticipated raw material supplies. A decision tree can be created using various 

techniques, one of which is the C4.5 algorithm. This algorithm will be used to 

identify items that are predicted to help the business in maintaining its stability by 

predicting which products will sell and which will not sell in the market. The results 

of the study Using the Decision Tree Regression approach, predictions on each 

meal menu were generated. For the Cookies menu, predictions occurred at 

0.64778, 0.50393 for the Spaghetti Brulle menu, 0.62797 for the Macaroni menu, 

0.52240 for the Pudding menu, and 0.56712 for the Double Cookies + Pudding 

menu. The author can conclude that the error rates of all models tested for this 

study have moderate error rates based on these final results or values and the 

established recommendations for RMSE interpretation. This is because the RMSE 

value obtained on each menu is in the range of 0.50 to 0.64. 

Keywords: Decision Tree Regression, Prediction, Sales, C4.5 Algorithm, 

Cooepud Bekasi.  
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