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ABSTRAK

Nur Candra Wijaya, 201810225066, Penerapan Algoritma Convolutional Neural

Networks pada sistem presensi anggota karang taruna.

Presensi merupakan peranan penting untuk pencatatan kehadiran seseorang dalam
suatu organisasi seperti di sekolah, perusahaan dan organisasi lainnya. Salah
satunya di Karang Taruna. Pada sistem kehadiran organisasi ini masih dilakukan
secara manual yaitu anggota melakukan presensi ke tempat perkumpulan dan
mencatat nama anggota untuk sebuah tanda kehadiran, namun ada beberapa
anggota yang tidak bisa datang untuk melakukan presensi dikarenakan ada anggota
yang sedang sekolah ataupun bekerja. Sehingga terbentuknya penelitian ini yang
akan mempermudah anggota untuk melakukan presensi. Sistem ini menggunakan
face recognition dengan Algoritma Convolutional Neural Networks untuk
autentikasi sebelum melakukan presensi sehingga bahwa anggota karang taruna

tersebut yang bisa masuk untuk pencatatan presensi.

Kata Kunci: Presensi, Face Recognition, Black Box Testing, Waterfall, Algoritma

Convolutional Neural Networks.

Penerapan Algoritma.., Nur Candra Wijaya, Fakultas llmu Komputer, 2023



ABSTRACT

Nur Candra Wijaya, 201810225066, Application of the Convolutional Neural

Networks Algorithm to the youth attendance system.

Absence is an important role for recording a person’s presence in an organization
such as in schools, companies and other organizations. One of them is in Karang
Taruna. In this organizational attendance system it is still done manually, namely
members take attendance at the gathering place and record the name of the member
for an attendance mark, but there are some members who cannot come to take
attendance because there are members who are at school or work. So that the
formation of this research will make it easier for members to make attendance. This
system uses face recognition with the Convolutional Neural Networks Algorithm
for authentication before taking attendance so that the youth members can enter to

record attendance.

Keywords: Attendance, Face Recognition, Black Box Testing, Waterfall,

Convolutional Neural Networks Algorithm.
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