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ABSTRAK

Rafii Rahmanda. 201810225077. Implementasi Algoritma First Come First
Served (FCFS) Untuk Penyewaan Lapangan Futsal Pada Aplikasi Futsalkuy.

Pada saat ini sistem penyewaan di GOR Oso Grand Wisata dan Pastel Futsal Arena
masih menggunakan metode manual yaitu mencatat daftar penyewaan di buku yang
menyebabkan data penyewaan tertukar atau hilang dan jika pelanggan ingin
menyewa lapangan harus datang langsung ke tempat. Sistem penyewaan manual
yang seperti ini tidak efektif dan hanya menghabiskan banyak waktu. Untuk
mengatasi permasalahan diatas, maka perlu adanya perancangan sistem
terkomputerisasi, karena dengan adanya sistem yang terkomputerisasi maka
pekerjaan akan lebih mudah dan cepat. Sistem aplikasi penyewaan lapangan futsal
adalah aplikasi yang dapat mengolah data penyewaan sehingga memudahkan
penyewa untuk melakukan penyewaan lapangan secara real-time dan juga
memudahkan pengelola mendapatkan laporan penyewaan secara cepat dan akurat.
Aplikasi ini dibuat dengan Android Studio dengan Bahasa Pemrograman JAVA.
Metode yang dipakai adalah Waterfall dan Algoritma yang dipakai adalah
Algoritma First Come First Served (FCFS). Cara kerja Algoritma tersebut adalah
yang datang pertama adalah yang pertama dilayani dengan kata lain pelanggan yang
pertama memesan lapangan maka pelanggan tersebut yang bermain futsal terlebih
dahulu. Diharapkan dengan adanya sistem ini tidak ada lagi data penjadwalan yang
tertukar atau hilang dan juga penyewa tidak harus datang ke tempat futsal untuk

melakukan penyewaan.

Kata Kunci: Implementasi, Android, Black Box Testing, Waterfall, Algoritma
First Come First Served (FCFS).
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ABSTRACT

Rafii Rahmanda. 201810225077. Implementation of First Come First Served
(FCFS) Algorithm for Futsal Field Rental in Futsalkuy Applications.

At this time the rental system at the Oso Grandwisata Sports Hall and Pastel Futsal
Arena still uses the manual method, namely recording the rental list in the book
which causes the rental data to be confused or lost and if the customer wants to
rent a field, he must come directly to the venue. Manual rental systems like this are
ineffective and just waste a lot of time. To overcome the above problems, it is
necessary to design a computerized system, because with a computerized system
the work will be easier and faster. The futsal field rental application system is an
application that can process rental data to make it easier for tenants to rent a field
in real-time and also make it easier for managers to get rental reports quickly and
accurately. This application is made with Android Studio with the JAVA
Programming Language. The method used is Waterfall and the algorithm used is
the First Come First Served (FCFS) Algorithm. The way the algorithm works is that
those who come first are the first to be served, in other words, the customer who is
the first to order the field is the customer who plays futsal first. It is hoped that with
this system there will be no more mixed up or lost scheduling data and also tenants

do not have to come to the futsal venue to make rentals.

Keywords: Implementation, Android, Black Box Testing, Waterfall, First Come
First Served Algorithm (FCFS).
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