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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi semakin lama semakin pesat, salah satunya dalam 

bidang jual beli mobil. Tetapi saat ini di Berkah Abadi Mobilindo belum mempunyai 

sebuah sistem yang terkomputerisasi sehingga dalam mengolah data-data 

membutuhkan waktu yang lama, pencatatan transaksi masih manual menggunakan 

buku dan laporan informasi yang terkadang dirasa kurang akurat, hal ini dapat 

dikatakan kurang efektif dan efisien, dikarenakan masih sering terjadi kesalahan 

dalam mengambil data mobil dan data customer. Sudah suatau keharusan jika harus 

menggunakan sebuah  sistem informasi yang baik pada Berkah Abadi Mobilindo ini. 

Dengan dikembangkannya pengolahan data sistem informasi ini, dapat memberikan 

informasi-informasi yang dibutuhkan oleh admin, Dibuatnya aplikasi rental mobil 

pada Berkah Abadi Mobilindo supaya mempercepat proses input mobil, input type 

mobil, input customer, transaksi, dan laporan lebih akurat. Aplikasi ini diciptakan 

menggunakan berbagai macam bahasa pemrograman web, di antaranya bahasa 

HTML, PHP, CSS dan Javascript. Aplikasi ini ditulis pada text editor Visual Studio 

Code. Aplikasi berbasis web ini dapat dijalankan di semua perangkat, dengan 

menggunakan seluruh peramban jejaring situs. 

 
Kata kunci : Internet, Website, PHP, CSS. 
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ABSTRAC 

 
Technological developments are increasingly rapid, one of which is in the field of buying 

and selling cars. But currently at Berkah Abadi Mobilindo does not yet have a 

computerized system so that in processing data it takes a long time, transaction recording 

is still manual using books and information reports which sometimes feel less accurate, 

this can be said to be less effective and efficient, because it is still errors often occur in 

retrieving car data and customer data. It is a must if you have to use a good information 

system on this Mobilindo Abadi Blessing. With the development of this information 

system data processing, it can provide the information needed by the admin. The car 

rental application is made at Berkah Abadi Mobilindo in order to speed up the car input 

process, car type input, customer input, transactions, and more accurate reports. This 

application was created using various web programming languages, including HTML, 

PHP, CSS and Javascript languages. This application is written in the Visual Studio 

Code text editor. This web-based application can be run on all devices, using all web 

browsers. 

 

Keywords: Internet, Website, PHP, CSS. 
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