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ABSTRAK 

Rifki Ridho Nugroho 201710225220. Perancangan Sistem Persediaan 

Barang Menggunakan Metode FIFO Berbasis Web Pada Outlet Janji Jiwa Mutiara 

Gading Timur. 

Adapun latar belakang yang menjadikan penulisan ini yaitu, Ketika 

permintaan pesanan terhadap Janji jiwa melonjak tinggi, seringkali outlet tidak 

dapat memenuhi permintaan tersebut karena persediaan tidak ada, hal ini 

disebabkan karena pemesanan barang belum sesuai dengan permintaan atau 

kebutuha penjualan dan outlet sering mengalami kesalahan dalam pengolahan data. 

Metode yang digunakan yaitu metode FIFO (First In First Out) merupakan 

algoritma penjadwalan non-preemptive, tidak berprioritas. Setiap proses diberi 

jadwal eksekusi berdasarkan urutan waktu kedatangannya. Pengembangan sistem 

ini menggunakan bahasa pemrograman PHP. Metode pengembagan sistem 

menggunakan metode RAD (Rapid Application Development). Model RAD ini 

sangat sinkron untuk mewujudkan bentuk software dengan keperluan darurat dan 

dengan waktu yang tidak lama  dalam proses pengerjaannya.  Hasil penelitian 

berupa sistem informasi persediaan barang berbasis web. Dengan adanya sistem 

persediaan barang  ini dapat membantu outlet dalam mengatasi pendataan barang 

yang sebelumnya di proses secara manual agar lebih efektif karena tidak perlu lagi 

mencatat data penjualan menggunakan kertas/buku. 

 

Kata Kunci: Sistem Persediaan, Berbasis Web, FIFO 
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ABSTRACT 

Rifki Ridho Nugroho 201710225220. Designing a Goods Inventory System 

Using the Web-Based FIFO Method at Janji Jiwa Mutiara Gading Timur Outlets. 

The background that makes this writing is, when the demand for orders for 

Soul Promise soars, outlets often cannot fulfill these requests because inventory 

does not exist, this is because ordering goods does not match sales demand or needs 

and outlets often experience errors in processing data. The method used is the FIFO 

(First In First Out) method, which is a non-preemptive, non-prioritized scheduling 

algorithm. Each process is given an execution schedule based on the order in which 

it arrived. The development of this system uses the PHP programming language. 

The system development method uses the RAD (Rapid Application Development) 

method. This RAD model is very synchronous to create software forms with 

emergency needs and with a short time in the process. The results of the research 

are in the form of a web-based inventory information system. With the existence of 

this inventory system, it can help outlets overcome data collection on goods that 

were previously processed manually to make it more effective because there is no 

need to record sales data using paper/books. 

Keywords: Inventory System, Web Based, FIFO 
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