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ABSTRAK

Sahlan Guntara 201810225090. Penerapan Algoritma Apriori Terhadap Data
Penjualan Pada Toko Sembako Erna.

Transaksi penjualan yang tersedia pada Toko Sembako Erna mempunyai strategi
pola penjualan untuk menentukan produk yang sering dibeli kurang efektif
sehingga membuat banyak produk yang tersisa di toko, hal ini dikarenakan data
yang ada menumpuk disetiap transaksi sehingga data yang ada belum dimanfaatkan
dengan baik oleh pemilik toko. Tujuan penelitian ini untuk menentukan pola
penjualan produk yang sering dibeli pada Toko Sembako Erna dengan
mengimplementasikan data mining menggunakan algoritma apriori, menemukan
aturan asosiasi di Toko Sembako Erna dengan memanfaatkan algoritma apriori
untuk mendapatkan data penjualan yang sering dibeli. Metode penelitian ini
menggunakan algoritma apriori dengan teknik aturan asosiasi antar kombinasi item
dan pola frekuensi produk yang sering dibeli, pembentukan itemset sangat
diperlukan dalam mencari pola asosiasi (association rule) dalam data penjualan
produk didukung dengan metode Cross-Industry Standard Process for Data Mining
(CRISP-DM) untuk mengembangkan sistem analisis pola penjualan produk yang
sering dibeli secara bersamaan. Hasil penelitian dapat berdasarkan dari pemilihan
itemset dan aplikasi ini mampu menemukan aturan asosiasi antara suatu kombinasi
item, dengan memanfaatkan algoritma apriori mendapatkan data penjualan produk
yang sering dibeli oleh konsumen secara bersamaan di Toko Sembako Erna.

Kata Kunci: Algoritma Apriori, Aturan Asosiasi, CRISP-DM
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ABSTRACT

Sahlan Guntara 201810225090. Application of the Apriori Algorithm to Sales
Data at Erna Grocery Stores.

Sales transactions available at Erna Grocery Store have a sales pattern strategy to
determine products that are frequently purchased which are less effective so that
many products are left in the store, this is because the existing data accumulates in
each transaction so that the existing data has not been properly utilized by the shop
owner. The purpose of this research s to determine the pattern of product sales that
are frequently purchased at Erna Grocery Stores by implementing data mining
using the Apriori algorithm, finding association rules at Erna Grocery Stores by
utilizing the Apriori algorithm to obtain sales data that are frequently purchased.
This research method uses an apriori algorithm with association rule techniques
between item combinations and product frequency patterns that are frequently
purchased, the formation of itemsets is needed in finding association rules in
product sales data supported by the Cross-Industry Standard Process for Data
Mining (CRISP) method. -DM) to develop a sales pattern analysis system for
products that are frequently purchased together. The research results can be based
on the itemset selection and this application is able to find association rules
between a combination of items, by utilizing the a priori algorithmto obtain product
sales data that consumers often buy simultaneously at Erna Grocery Stores.
Keywords: Apriori Algorithm, Association Rules, CRISP-DM
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