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ABSTRAK 

 
Satrio Aji Pratama, 201910225362. Di zaman sekarang ini, semua kebutuhan 

dapat dipenuhi dengan cepat dan mudah sebagai akibat dari kemajuan teknologi 

yang terus berkembang dengan pesat. Misalnya, dulu untuk membeli pakaian atau 

barang, kita harus langsung ke penjual atau salah satu toko yang ada. Namun 

dengan semakin canggihnya teknologi dan ilmu pengetahuan, kita tidak lagi 

memerlukannya atau perlu susah karena sekarang sudah ada toko yang menjual 

barang atau pakaian melalui internet yang disebut dengan E-Commerce atau toko 

online. Maka dari itu penulis bermaksud untuk membuat makalah tentang toko 

online yang dapat menjual baju dengan cepat dan mudah. Metode waterfall akan 

digunakan untuk membuat aplikasi ini, yang melibatkan pembuatan sistem secara 

bertahap mulai dari analisis, perancangan sistem, pembuatan sistem, implementasi, 

dan pemeliharaan. Aplikasi ini dikembangkan oleh penulis agar masyarakat dapat 

merasakan manfaatnya dan tidak perlu lagi menghabiskan waktu atau repot pergi 

langsung ke toko untuk membeli sesuatu. Selain itu, penulis menggunakan alat PHP 

dan MySql untuk database untuk menyederhanakan proses dan membuatnya lebih 

mudah untuk dibangun. Hasil dari perancangan sistem informasi ini adalah agar 

masyarakat dapat merasakan manfaat dari penilitian ini yakni, peniliti selesai 

merancang sistem informasi berbasis website yang dipergunakan toko tersebut 

untuk memasarkan produk yang dijual nantinya dan mempermudah proses 

pembelian, serta membantu pemasaran toko yang jangkauannya kecil menjadi 

meluas. 

 

Kata Kunci: E-Commerce, PHP, Penjualan, Toko Online  
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ABSTRACT 

 
Satrio Aji Pratama, 201910225362. In this day and age, all needs can be met 

quickly and easily as a result of technological advances that continue to grow 

rapidly. For example, in the past, to buy clothes or goods, we had to go directly to 

the seller or one of the stores. However, with the increasing sophistication of 

technology and science, we no longer need it or it is difficult because now there are 

stores that sell goods or clothing via the internet, which are called E-Commerce or 

online stores. Therefore the author intends to make a paper about an online store 

that can sell clothes quickly and easily. The waterfall method will be used to create 

this application, which involves building the system in stages starting from analysis, 

system design, system creation, implementation, and maintenance. This application 

was developed by the author so that people can feel the benefits and no longer need 

to spend time or bother going directly to the store to buy something. Additionally, 

the author uses PHP and MySql tools for databases to simplify the process and 

make it easier to build. The result of this information system design is that the public 

can benefit from this research, namely, the researcher has finished designing a 

website-based information system that the store uses to market the products sold 

later and simplify the buying process, as well as help store marketing with a small 

reach expand. 
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