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ABSTRAK 

 

Yongki Herdiansah. 201610225012. Perancangan Sistem Presensi Siswa Menggunakan QR-

CODE Berbasis Android Pada SMK Telekomunikasi Telesandi Bekasi. 

 

Masih banyak sekolah di Indonesia yang masih menerapkan presensi siswa dengan 

sistem yang belum terkomputerisasi. Salah satunya adalah SMK Telekomunikasi Telesandi 

Bekasi yang masih menggunakan pendataan dan pencatatan kehadiran siswa dengan cara yang 

masih konvensional. Cara ini kurang efektif mengingat banyak kendala yang mungkin bisa 

terjadi dalam pendataan dan pencatatan presensi siswa jika menggunakan cara konvensional. 

Kendala yang bisa terjadi yaitu catatan presensi siswa bisa hilang atau bahkan bisa rusak, 

terkadang para guru untuk menulis presensi siswa, sehingga pendataan presensi tidak valid dan 

ketika belum waktunya tiba untuk dilakukan perekapan akan menjadi masalah tersendiri yang 

akan membuat data presensi mudah untuk dimanipulasi. Serta mengurangi kekhawatiran para 

wali murid terhadap anaknya ketika para murid sudah sampai di sekolah dan tidak memberi 

kabar terhadap orang tua nya. maka sistem ini dibuat agar para orang tua atau wali murid tidak 

lagi khawatir terhadap anaknya ketika anak sudah tiba di sekolah untuk kegiatan belajar 

mengajar. Mempermudah wali murid untuk melakukan monitoring terhadap anak nya. 

Mempermudah guru untuk melakukan perekapan presensi siswa secara cepat dan akurat. Sistem 

ini dapat mempermudah guru dalam proses belajar mengajar. Sistem Presensi ini dapat 

melakukan rekap laporan presensi di setiap mata pelajaran. Sistem Presensi ini dapat mengirim 

notifikasi kehadiran ke wali murid setelah murid melakukan absen. Mengembangkan aplikasi 

agar bisa diakses dimana saja. Mengembangkan aplikasi untuk dapat melakukan input nilai di 

setiap mata pelajaran. 

Kata Kunci: Sistem, Presensi, Aplikasi Mobile, QR-Code, Guru, Murid. 
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ABSTRACT 

 

Yongki Herdiansah. 201610225012. Designing a Student Presence System Using Android-

Based QR-CODE at Telesandi Bekasi Telecommunication Vocational School. 

There are still many schools in Indonesia that still apply student attendance with a system 

that has not been computerized. One of them is Telesandi Bekasi Telecommunications 

Vocational School which still uses data collection and recording of student attendance in a 

conventional way. This method is less effective considering the many obstacles that might occur 

in data collection and recording of student attendance if using the conventional method. 

Obstacles that can occur are student attendance records that can be lost or even damaged, 

sometimes the teacher has to write down student attendance, so the attendance data collection is 

invalid and when the time has not come for recording it will be a separate problem which will 

make attendance data easy to manipulate. As well as reducing the worries of the parents for 

their children when the students arrive at school and don't tell their parents. then this system was 

created so that parents or guardians of students are no longer worried about their children when 

the child arrives at school for teaching and learning activities. Make it easier for parents to 

monitor their children. Make it easier for teachers to record student attendance quickly and 

accurately. This system can facilitate teachers in the teaching and learning process. This 

attendance system can recap attendance reports in each subject. This Presence system can send 

notifications of attendance to parents of students after students have been absent. Develop 

applications so they can be accessed anywhere. Developing applications to be able to input 

grades in each subject. 

Keywords: System, Presence, ApplicationMobile, QR-Code, Teacher, Student. 
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