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ABSTRAK 

 

Kevin Febrianto. 201910225002. Sistem Informasi Ketersediaan Stok Barang 
Pada Toko Kevin Menggunakan Algoritma Naïve Bayes 2023. 

Toko Kevin merupakan toko yang bergerak dibidang jasa penjualan berbagai 
jenis barang perabot. Beberapa kendala yang ada di toko ini adalah masalah 

pengelolaan transaksi yang semakin tinggi sehingga menyulitkan pengelolaan data 
transaksi dan masalah stok barang lama yang menumpuk dan tidak terjual menjadi 

rusak dan juga masalah ketersediaan barang yang terkadang habis sehingga tidak 
dapat memenuhi permintaan konsumen. Tujuan dari penelitian ini adalah 
merancang sistem yang akan mempermudah pihak toko dalam mengatasi masalah 

pengelolaan transaksi dan stok barang yang berlebihan sehingga meminimalisir 
kerusakan barang dan juga dapat mengatasi masalah ketersediaan stok barang 

dengan perhitungan menggunakan algoritma naïve bayes dengan hasil akurasi 
sebesar 83.3% yang terbukti cukup baik untuk memprediksi ketersediaan stok 
barang dalam memenuhi kebutuhan konsumen. 

Kata Kunci : Sistem Persediaan, Naïve Bayes, Toko Perabot. 
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ABSTRACT 

 

Kevin Febrianto. 201910225002. Information System for Stock Availability of 
Goods at Kevin's Store Using the Naïve Bayes Algorithm 2023. 

Kevin's shop is a shop engaged in the sale of various types of furniture goods. 
Some of the obstacles that exist in this shop are the problem of managing 

transactions that are getting higher, making it difficult to manage transaction data 
and the problem of old stock items that accumulate and are not sold to be damaged 

and also the problem of the availability of goods that sometimes run out so that they 
cannot meet consumer demand. The purpose of this research is to design a system 
that will make it easier for the store to overcome the problem of managing 

transactions and excessive stock of goods so as to minimize damage to goods and 
can also overcome the problem of stock availability by calculating using the naïve 

bayes algorithm with an accuracy result of 83.3% which is proven to be good 
enough to predict the availability of stock items in meeting consumer needs. 

Keywords: Inventory System, Naïve Bayes, Furniture Store. 
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