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ABSTRAK

Lukman Hakim. 201710225096. Sistem Informasi Penyewaan Lapangan
Badminton Menggunakan Algortima First Come First Served Pada GOR Pangestu
Berbasis Web. Pada penelitian ini dilakukan pembuatan sistem informasi untuk
penyewaan lapangan badminton yang akan membantu pihak GOR Pangestu dalam
mengelola sewa lapangan badminton dengan lebih efektif dan efisien. Sistem
informasi ini berbasis web PHP dengan menggunakan database MySQL dan
Algoritma First Come First Served. Algoritma yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu Algoritma First Come First Served yang dimana pelanggan yang memesan
terlebih dahulu akan dilayani terlebih dahulu, sehingga dapat memudahkan
pelanggan dalam melakukan pemesanan lapangan tanpa harus konfirmasi ke admin
GOR Pangestu. Hasil akhir dari sistem informasi penyewaan lapagan badminton
dengan menggunakan algoritma First Come First Served yaitu data penyewa dari
pelanggan yang otomatis masuk sistem tanpa harus adanya rekap dari admin GOR.

Kata kunci: Sistem Informasi, Algoritma FCFS (First Come First Served),
Penyewaan Lapangan Badminton.
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ABSTRACT

Lukman Hakim. 201710225096. Badminton Court Rental Information System
Using First Come First Served Algorithm in Web-Based Pangestu Sports Hall. In
this research, an information system for renting badminton courts was carried out
which would help the Pangestu Sports Hall in managing badminton court rents
more effectively and efficiently. This PHP web-based information system uses a
MySQL database and the First Come First Served Algorithm. Algorithm used in
this study is the First Come First Served Algorithm where customers who order in
advance will be served first so that it can make it easier for customers to place field
orders without having to confirm with the Pangestu GOR admin. The final result of
the information system for renting badminton courts using the First Come First
Served algorithm is tenant data from customers that automatically enters the system
without the need for a recap from the GOR admin.

Keywords: Information System, FCFS (First Come First Served) Algorithm,
Badminton Court Rental.
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