
RANCANG BANGUN SISTEM INVENTORY OBAT PADA

KLINIK PT. GIOVINDO JAYA BAHAGIA CIKARANG

SKRIPSI

Disusun Oleh :

Firman Febriana

201710225204

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA

2023



Rancang Bangun.., Firman Febriana, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



Rancang Bangun.., Firman Febriana, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



Rancang Bangun.., Firman Febriana, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



iii 
 

ABSTRAK 

FIRMAN FEBRIANA. 201710225204

 

 

Sistem informasi persediaan obat pada Klinik PT. Giovindo Jaya Bahagia 
Cikarang saat ini masih menggunakan sistem pencatatan secara manual. 
Penanganan data persediaan obat dengan sistem manual ini mempunyai 
beberapa kendala, diantaranya menyebabkan terjadinya kesalahan dalam 
pengecekan stok obat. Hal-hal tersebut menyebabkan proses kerja yang 
tidak efektif dan efisien. Proses inventory obat yang baik akan mengurangi 
kesulitan dalam mengontrol persediaan maupun pengeluaran obat. 
Sehingga sistem informasi yang dibutuhkan oleh klinik ini adalah 
pembuatan aplikasi dalam pengolahan data persediaan obat serta laporan 
yang terkomputerisasi. Dengan dirancangnya sebuah sistem informasi, 
diharapkan semua obat yang masuk dan keluar dapat diketahui dengan jelas 
tanpa adanya kesalahan-kesalahan yang sifatnya mengganggu dalam proses 
penyediaan obat nantinya. dengan adanya sebuah sistem informasi, akan 
lebih mempermudah kinerja karyawan dalam menyajikan informasi dan 
dapat memonitor keadaan persediaan obat-obatan di Klinik PT. Giovindo 
Jaya Bahagia Cikarang. 

 

Kata Kunci : Sistem Inventory Obat, Metode Waterfall, Klinik. 
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ABSTRACT 

FIRMAN FEBRIANA. 201710225204. Design of Drug Inventory System at 
Clinic PT. Giovindo Jaya Bahagia Cikarang  

 

In line with the rapid development of the world of modern technology, it has 
resulted in many changes to human life, for example in terms of recording and 
controlling the amount of drug supply. In terms of recording drug inventory at 
clinic PT. Giovindo Jaya Bahagia Cikarang currently still using a manual 
recording system so that it still has several obstacles, including causing errors in 
checking drug stock. This causes ineffective and inefficient work processes. Based 
on this, the authors consider it necessary to design a drug inventory system using 
the waterfall methods at the prosperous clinic PT. Giovindo Jaya Bahagia 
Cikarang using Visual Basic programming language and MySQL database so that 
the process is faster and data management in the form of process reports can be 
managed and stored easily.. 

 

Keywords: Drug Inventory System, Waterfall Method, Clinic.  
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