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ABSTRAK 

Mangappu Pardamean Simanjuntak. 201910225193. Implementasi 

Algoritma Apriori Terhadap Produk Penjualan Welding Equipment Pada Cv. 

Mitra Berkat Utama.Fakultas Ilmu Komputer.Jakarta:Universitas Bhayangkara 

Raya.2023. 

CV. Mitra Berkat Utama, sebuah usaha pribadi yang bergerak dalam 

penjualan sparepart mesin las industri, menghadapi tantangan dalam memilih 

produk yang tepat dan cepat laku di pasaran, mengakibatkan kesulitan dalam 

menjaga kelangsungan usahanya. Dalam konteks ini, data mining menjadi solusi 

yang relevan untuk mengoptimalkan strategi pemasaran CV. Mitra Berkat 

Utama. Dengan menggunakan data mining, dapat dianalisis pola perilaku 

pembeli dan mengidentifikasi asosiasi antara produk penjualan.Penelitian ini 

bertujuan mengembangkan Sistem Analisa Data Transaksi menggunakan 

Algoritma Apriori pada CV. Mitra Berkat Utama, dengan basis web responsif. 

Penelitian ini melibatkan beberapa tahap, termasuk perencanaan, implementasi, 

pengujian sistem, dan analisis hasil implementasiSetelah semua unit 

dikembangkan dan diintegrasikan dalam sistem, dilakukan pengujian 

fungsionalitas melalui Black Box Testing serta pengujian sistem kepada 

pengguna dengan menggunakan metode USE Questionnaire. Metode USE 

Questionnaire terdiri dari empat variable: Usefulness, Ease of Use, Ease of 

Learning, dan Satisfaction. Hasil pengujian yang di isi oleh Owner dan Staff  

sebagai pengguna aplikasi menunjukkan bahwa aplikasi ini mendapatkan skor 

yang baik, dengan tingkat kegunaan sebesar 82%, kemudahan penggunaan 

sebesar 87%, kemudahan mempelajari aplikasi sebesar 86%, dan kepuasan 

pengguna sebesar 84%. Berdasarkan hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem 

yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna dalam mengidentifikasi 

asosiasi produk untuk meningkatkan pemahaman tentang perilaku pembeli.  

Kata kunci: Data mining, Algoritma Apriori, SDLC Waterfall, Black Box Testing, 

White Box Testing, USE Questionnaire. 
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ABSTRACT 
 

Mangappu Pardamean Simanjuntak. 201910225193. Implementation of the 

Apriori Algorithm for Welding Equipment Sales Products at Cv. Mitra Blessing 

Utama. Faculty of Computer Science. Jakarta: Bhayangkara Raya University. 

2023. 

 CV. Mitra Blessing Utama, a private business engaged in selling 

industrial welding machine spare parts, faces challenges in choosing the right 

product that sells quickly on the market, resulting in difficulties in maintaining 

business continuity. In this context, data mining is a relevant solution for optimizing 

CV marketing strategies. Main Blessing Partner. By using data mining, buyers' 

behavior patterns can be analyzed and identify associations between sales 

products. This study aims to develop a Transaction Data Analysis System using the 

Apriori Algorithm on CV. Mitra Blessings Main, with a responsive web base. This 

research involves several stages, including planning, implementation, system 

testing, and analysis of implementation results. After all units have been developed 

and integrated into the system, functionality testing is carried out through Black 

Box Testing and system testing to users using the USE Questionnaire method. The 

USE Questionnaire method consists of four variables: Usefulness, Ease of Use, 

Ease of Learning, and Satisfaction. The test results filled in by the Owner and Staff 

as application users show that this application gets a good score, with a usability 

level of 82%, ease of use of 87%, ease of learning applications of 86%, and user 

satisfaction of 84%. Based on the test results indicate that the system developed is 

in accordance with user needs in identifying product associations to increase 

understanding of buyer behavior. 

 

Keywords: Data mining, Apriori Algorithm, SDLC Waterfall, Black Box Testing, 

White Box Testing, USE Questionnaire. 
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